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Installationshinweise 

Für eine erfolgreiche SemTalk Installation benötigen Sie eine Microsoft Visio ab der Version 2007, es wird 
empfohlen die Microsoft Visio Version 2010, 2013 oder 2016 zu verwenden, da SemTalk als Plug-In in Visio 
integriert werden können.  

SemTalk 4.4 benutzt Funktionen der DotNet Programmiertechnologie, deshalb benötigen Sie mindestens das 
αΦb9¢ CǊŀƳŜǿƻǊƪ Version 4.5 ǊŜŘƛǎǘǊƛōǳǘŀōƭŜ ǇŀŎƪŀƎŜέ, welches Sie im Download Center von Microsoft 
(http://www.microsoft.com/downloads/) herunterladen können. Während der Installation von SemTalk wird 
überprüft ob dieses Framework installiert ist, sollte dies nicht der Fall sein so wird die Installation von SemTalk 
nicht fortgeführt. 

 

http://www.microsoft.com/downloads/
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1 Einleitung  

SemTalk ist ein grafisches Werkzeug zur Erstellung von Geschäftsprozessmodellen und Ontologien. Da SemTalk 
auf Microsoft Visio basiert, ist es recht einfach zu verwenden. Die grafischen Stärken von Visio werden um die 
Konsistenzerhaltung eines professionellen Modellierungswerkzeuges ergänzt.  

SemTalk erweitert Visio nicht primär durch neue Shapes, sondern es hilft Ordnung in die Verwendung der 
bestehenden Shapes zu bringen, indem nicht mehr jedes Shape auf jedem Zeichenblatt verwendet und mit 
jedem anderen Shape verbunden werden kann. Dieses nennen wir eine Modellierungsmethode. Neue 
grafische Methoden können vergleichsweise einfach für fast jedes Modellierungsproblem definiert werden.  

Falls Sie sich nicht für die Grundlagen von SemTalk interessieren, sondern schnell Prozesse in EPK, KSA, 
OMEGA oder BPMN erstellen, bzw. dokumentieren müssen, sollten Sie hier gar nicht erst weiterlesen, 
sondern mit den Tutorials für diese Methoden beginnen, die auf 
http://www.semtation.de/index.php/de/manuals  zur Verfügung stehen und ggf. später mit dieser 
Dokumentation fortfahren.  

Dieses Tutorial ist nicht als Ersatz für die Visio-Dokumentation oder entsprechende Fachliteratur gedacht. Es 
wird vorausgesetzt, dass der Anwender mit den wesentlichen Funktionalitäten von Microsoft Visio vertraut ist. 
Das vorliegende Tutorial wurde entwickelt, um dem Anwender einen methodenunabhängigen Einstieg in 
SemTalk zu ermöglichen und ihm ein Nachschlagewerk bei Modellierungsproblemen zu sein.  

Hinweis:  
SemTalk startet mit der im System vorgegebenen Sprache. Die Spracheinstellung des Systems kann mit der 
Systemsteuerung geändert werden. (EinstellungĄSystemsteuerungĄRegions-u. Sprachoptionen) 

Um SemTalk in Englisch, Spanisch oder Japanisch zu starten können Sie aber auch im SemTalk Optionen Dialog 
im Menü αSpracheά ŜƛƴŜ andere (GUI-) Sprache wählen. 
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2 Erste Schritte 

Es gibt zwei Arten SemTalk zu verwenden. Entweder man bettet Visio in eine SemTalk Oberfläche ein oder 
{ŜƳ¢ŀƭƪ ǿƛǊŘ ŀƭǎ 9ǊǿŜƛǘŜǊǳƴƎ όά!ŘŘƛƴέύ ŦǸǊ ±ƛǎƛƻ ab 2010. Letzteres wird empfohlen insbesondere wenn 
SemTalk zusammen mit SharePoint verwendet wird. 

Bitte stellen Sie bei der Installation sicher, dass das Addin für Visio 2010 installiert wird. 

 

Starten Sie SemTalk als Add-In für Visio 2010 in dem Sie Microsoft startenΦ aƛǘ ŘŜƳ aŜƴǸŜƛƴǘǊŀƎ α²ŜƛǘŜǊŜ 
ZŜƛŎƘƴǳƴƎŜƴ ǀŦŦƴŜƴά ƪƻƳƳŜƴ {ƛŜ ōŜƛ ±ƛǎƛƻ нлмо Ȋǳ ŘŜƴ {ŜƳ¢ŀƭƪ ±ƻǊƭŀƎŜƴΦ  

Es öffnet sich zunächst der Visio Auswahldialog, ƛƴ ŘƛŜǎŜƳ 5ƛŀƭƻƎ ŦƛƴŘŜƴ {ƛŜ ŜƛƴŜƴ ƴŜǳŜƴ 9ƛƴǘǊŀƎ αbŜǳ {ŜƳ¢ŀƭƪά 
der Ihnen einen Überblick über die wichtigsten SemTalk Methoden gibt.  

  

Für dieses Tutorial verwenden wir keine spezifische Notation. Wir verwenden Visios Workflowdiagramm aus 
der Kategorie Flussdiagramm. 
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Die Modellierungsumgebung besteht aus dem αSemTalk Explorerά ŀǳŦ ŘŜǊ ƭƛƴƪŜƴ {ŜƛǘŜ und aus der aus Visio 
bekannten Zeichenblatt-Oberfläche mit den zugehörigen, vordefinierten Shapes (Symbolen) in den 
Objektvorlagen (Schablonen) ebenfalls auf der linken {ŜƛǘŜΦ 5ŜǊ αSemTalk 9ȄǇƭƻǊŜǊά ȊŜƛƎǘ ƛƴ ŜƛƴŜǊ Baumstruktur 
alle modellrelevanten Diagramme, Objekte und Relationen an. Er kann bei Bedarf über ŘŜƴ α9ȄǇƭƻǊŜǊά .ǳǘǘƻƴ 
ŀǳŦ ŘŜƳ α{ǘŀǊǘά wŜƛǘŜǊ ŜƛƴƎŜōƭŜƴŘŜǘ ǿŜǊŘŜƴΦ 

 

  



 SemTalk Tutorial 

  

Ò                                                                     support@semtalk.com 8 von 96 

±ƛŜƭ ǾŜǊǿŜƴŘŜǘ ǿƛǊŘ ŀǳŎƘ Řŀǎ α±ŜǊǎŎƘƛŜōŜ ǳƴŘ ½ƻƻƳŦŜƴǎǘŜǊάΣ Řŀǎǎ {ƛŜ im Fenster unten rechts finden 

 

Beide Fenster können am Rande der Visio Zeichenfläche verankert werden: 

Einer der wesentlichen Vorteile des Addins ist, dass Sie jetzt das Visio Ribbon anpassen können.  

 Instanz-Diagramme 

Instanz-Diagramme sind gedacht zur Modellierung konkreter Dinge, die eine eigene Identität haben. Sie 
werden in SemTalk für Geschäftsprozesse, Organigramme, Data Warehouse-Würfel, Produktmodelle usw. 
verwendet. Praktisch jede Visio-ZeichnungΣ ŘƛŜ αǊƛŎƘǘƛƎŜά hōƧŜƪǘŜ ŜƴǘƘŅƭǘΣ von der Kücheneinrichtung bis zum 
Gartenplan, ist ein Instanz-Diagramm. 

Das Gegenstück dazu sind Klassendiagramme. Sie enthalten abstrakte Objekte wie Datentypen oder 
Klassendefinitionen. In der Visio-Welt entsprechen die Klassen den Mastern in der Schablone und die Instanzen 
den Shapes auf dem Zeichenblatt. Im Klassendiagramm werden dann die Visio-Master und ihre möglichen 
Beziehungen beschrieben. Klassendiagramme werden im Abschnitt αYƭŀǎǎŜƴŘƛŀƎǊŀƳƳŜά weiter unten 
beschrieben. 

Sie können direkt auf der vorhandenen Seite mit dem Modellieren beginnen oder auch neue Seiten anlegen:  

    oder  

Zum Anlegen von Diagrammen ƪƭƛŎƪŜƴ {ƛŜ ŀǳŦ ŘŜƳ wŜƛǘŜǊ α5ƛŀƎǊŀƳά ŘƛŜ !ǳǎǿŀƘƭŦƭŅŎƘŜ αbŜǳά ǳƴŘ Řŀƴƴ 
αLƴǎǘŀƴȊ-5ƛŀƎǊŀƳάΦ !ƭǘŜǊƴŀǘƛǾ ŘŀȊǳ ǿŅƘƭŜƴ {ƛŜ ƛƳ 9ȄǇƭƻǊŜǊ Ƴƛǘ ŘŜǊ ǊŜŎƘǘŜƴ aŀǳǎǘŀǎǘŜ ŀǳŦ αDiagrammeά ǳƴŘ 
ǿŅƘƭŜƴ ŘƛŜ hǇǘƛƻƴ αInstanz-DiagrammάΦ LƳ 9ȄǇƭƻǊŜǊ ŜǊǎŎƘŜƛƴǘ ǳƴǘŜǊ ŘŜƳ 5ƛŀƎǊŀƳƳǘȅǇ άDŜƴŜǊƛŎά Ŝƛƴ ƴŜǳŜǎ 
Diagramm mit einem Standardnamen (z.B. Instance-4). Im Visio Zeichenfenster öffnet sich ein leeres 
Zeichenblatt mit dem Diagrammnamen. Der Diagrammname kann durch Umbenennen der Visio-Seite über 
das Rechtsklickmenü auf dem Zeichenblattreiter am unteren Rand des Diagramms oder über den 
YƻƴǘŜȄǘƳŜƴǸŜƛƴǘǊŀƎ α.ŜŀǊōŜƛǘŜƴά geändert werden. Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das 
½ŜƛŎƘŜƴōƭŀǘǘΣ ǿŅƘƭŜƴ ŘƛŜ hǇǘƛƻƴ αBearbeitenά ǳƴŘ ƎŜōŜƴ ƛƳ bŀƳŜƴǎŦŜƭŘ ŘŜǎ .ŜŀǊōŜƛǘŜƴ-Dialoges den 
gewünsŎƘǘŜƴ bŀƳŜƴ ŜƛƴΦ aƛǘ ŘŜƳ 9ƛƴǘǊŀƎ αBearbeitenά ƛƳ YƻƴǘŜȄǘƳŜƴǸ ŜƛƴŜǎ 5ƛŀƎǊŀƳƳǎ ƛƳ {ŜƳ¢ŀƭƪ-
9ȄǇƭƻǊŜǊ ƪǀƴƴŜƴ {ƛŜ ōŜǊŜƛǘǎ ōŜǎǘŜƘŜƴŘŜ 5ƛŀƎǊŀƳƳŜ ƳƻŘƛŦƛȊƛŜǊŜƴΣ αLöschenά ŜƴǘŦŜǊƴǘ Řŀǎ ŀǳǎƎŜǿŅƘƭǘŜ 
Diagramm.  
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2.1.1 Erzeugen von Instanzen 

Wenn Sie ein Diagramm im Explorer auswählen, öffnet SemTalk die zum Diagrammtyp zugeordnete Visio 
Schablone. 

 

Sie können weitere Symbole aus den Visio-Shape-Sets über Weitere Shapes öffnen.  

Um Elemente in einem Diagramm zu erstellen, ziehen Sie wie gewohnt in Visio per Drag&Drop die Symbole 
auf das Zeichenblatt.  
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SemTalk vergibt für die einzelnen Instanzen automatisch neue Namen. "Benutzer.14" und "Benutzer.15" sind 
zwei verschiedene Instanzen der Klasse "Benutzer" (siehe SemTalk Explorer).  

 

Solange die Instanzen anonym sind, wird im Diagramm kein Name angezeigt.  

2.1.2 Bearbeiten von Objekten1 

Sie können die Objekte einfach anklicken und zum Umbenennen einen Text eingeben. Beenden Sie die Eingabe 
Ƴƛǘ α9ǎŎά ƻŘŜǊ ƪƭƛŎƪŜƴ {ƛŜ ŀǳŦ ŘŜƴ IƛƴǘŜǊƎǊǳƴŘΦ 

Weitere Eigenschaften des Objektes verändern und Kommentare hinzufügen können Sie mit einem 
5ƻǇǇŜƭƪƭƛŎƪ ŀǳŦ Ŝƛƴ ǎƻƭŎƘŜǎ hōƧŜƪǘ ƻŘŜǊ Ƴƛǘ ŘŜƳ YƻƴǘŜȄǘƳŜƴǸ αBearbeiten".  

 

Links auf Dokumente können Sie über die Buttons ()zuordnen oder entfernen ( ).  

Sie finden die in einem Diagramm angelegten Objekte im SemTalk Explorer als Inhalt des jeweiligen 
Diagramms, im vorliegenden Fall des DiagramƳǎ αZeichenblatt-1ά ōȊǿΦ ǳƴǘŜǊ αObjekteĄBenutzerά 

Hinweis: 
Verändern Sie ggf. den Zoom des Zeichenblattes mittels der Combo-Box in der Symbolleiste oder öffnen Sie 
ǳƴǘŜǊ αAnsichtά Řŀǎ ±ŜǊǎŎƘƛŜōŜ- und Zoomfenster, um die Objektnamen besser lesen zu können. 

Wenn Sie im Visio ohne SemTalk mehrfach das Benutzer-Symbol verwenden und jeweils Benutzer meinen, 
würden Sie einfach mehrere Symbole des Typs Benutzer mit "Hans" beschriften. In Visio stehen diese Symbole 
aber in keinem durch das Tool verwalteten Zusammenhang. Wenn Sie eines der Symbole umbenennen, ändern 
sich die anderen Symbole, die unter Umständen auf anderen Visio-Seiten stehen, nicht. Komplexe Visio- 
Modelle sind deshalb unter Umständen schwer zu pflegen. SemTalk unterstützt in einfacher Weise die 
Modellierung und Wartung komplexer Modelle.  

Fügen Sie jetzt den Benutzer "Hans" zum zweiten Mal in ihre Zeichnung ein. Verwenden Sie dazu Strg-C, Strg-
V oder den BefeƘƭ αEinfügen (Modell)" im Rechts-Klick-Menü auf dem Hintergrund der Arbeitsfläche. 

                                                
1  Mit ĂObjektñ bezeichnen wir Instanzen und Klassen, wenn es nicht nºtig ist, diese zu 

unterscheiden. Wenn im Folgenden von Objekte n die Rede ist, gilt der Text sowohl für Instanzen 
als auch für Klassen.  
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Im folgenden Dialog achten Sie bitte darauf, dass das Häkchen beƛ α.ŜǎǘŜƘŜƴŘŜά ƎŜǎŜǘȊǘ ƛǎǘΣ ǿŅƘƭŜƴ αHans" 
ǳƴŘ ōŜǎǘŅǘƛƎŜƴ Ƴƛǘ αhYϦΦ 

 

Sie haben jetzt denselben Benutzer αHans" zum zweiten Mal in die Zeichnung eingefügt. Wenn Sie den 
.ŜƴǳǘȊŜǊ αIŀƴǎά jetzt mit dem Bearbeiten-Dialog umbenennen, werden beide Visio-Symbole umbenannt. 
Wenn Sie Dokumente zuordnen oder Kommentare angeben, beziehen diese sich jeweils auf dasselbe Objekt. 
Versuchen Sie es, indem Sie eines der beiden Objekte im Bearbeiten-Dialog umbenennen (Anklicken und 
eintippen  bzw. Doppelklick auf das Symbol oder Kontextmenü).  
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SemTalk bietet weitere Funktionen zur Navigation, die in späteren Abschnitten näher beschrieben werden: 

SemTalk Navigation Beschreibung 

Gehe zu Navigation zu den verschiedenen Verwendungen desselben 
Objektes und verbundener Objekte im Visio-Dokument 

Suchen Zeichenketten-basierte Suche im Modell 

Expandieren Einfügen im Modell verbundener Objekte auf der aktuellen Seite 

Hinweis: 
Ein Benutzer αHansά ist immer dasselbe Objekt, auch wenn es in verschiedenen Diagrammen mit 
unterschiedlichen Diagrammtypen dargestellt wird. Sie können dementsprechend keinen weiteren Benutzer mit 
dem gleichen Namen anlegen, sondern sie nur in andere Diagramme einfügen. Eine Möglichkeit, um 
verschiedene Objekte mit dem gleichen Namen anzulegen, sind Namespaces (Namensräume (siehe Abschnitt 
3.1)). 

2.1.3 Löschen / Ausblenden von Objekten 

In SemTalk wird unterschieden zwischen  

¶ dem Löschen von Objekten aus der Datenbasis und  

¶ dem Ausblenden von Objekten innerhalb von Diagrammen: 

Ausblenden von Objekten in einem Diagramm / Zeichenblatt 

aƛǘǘŜƭǎ ŘŜǊ αEntfά-Taste oder über ObjektĄLöschen (Zeichnung) werden markierte Objekte in einem 
Diagramm aus dem Diagramm ausgeblendet, werden also nicht aus der Datenbasis gelöscht, sondern können 
ƧŜŘŜǊȊŜƛǘ ǿƛŜŘŜǊ ƛƳ 5ƛŀƎǊŀƳƳ ŜƛƴƎŜōƭŜƴŘŜǘ ǿŜǊŘŜƴ όǸōŜǊ ŘŜƴ 9ƛƴǘǊŀƎ αEinfügenά im Kontextmenü des 
Zeichenblattes).  

Löschen von Objekten aus der Datenbasis 
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Mit αLöschenά über ObjektĄLöschen (Modell) aus dem SemTalk-Menü oder Kontext Menü (s. u.) wird ein 
Objekt oder eine Beziehung aus der Datenbasis und damit aus allen Diagrammen gelöscht! Das Visio-Undo 
steht dabei nur für einen Schritt zur Verfügung. 

 

Hinweis: 
Objekte, die in keinem Diagramm des Modells dargestellt sind und nicht mehr benötigt werden, können über 
den Explorer gelöscht werden (Objekt-Verwendung ǸōŜǊ YƻƴǘŜȄǘƳŜƴǸ αDŜƘŜ Ȋǳά prüfen). Markieren Sie das 
Objekt im Explorer und löschen SiŜ Ŝǎ ƳƛǘǘŜƭǎ ŘŜǊ Cǳƴƪǘƛƻƴ α[ǀǎŎƘŜƴ (Modell)ά όYƻƴǘŜȄǘƳŜƴǸύΦ 

Um nach mehreren Objekten zu suchen, die in keinem Diagramm angezeigt werden, benutzen Sie den 
Menüeintrag ObjektĄMehrere Objekte löschen.  Filtern sie nach Klassen, um sich Instanzen anzeigen zu 
lassen, die in keinem Diagramm benutzt werden. 

 Klassendiagramme 

Mit Klassendiagrammen können Sie die Bedeutung der verwendeten Visio-Symbole definieren. Sie können 
zum Beispiel festlegen, dass ein Benutzer eine Person ist und welche Beziehungen sie zu Produkten hat. Die 
Definition einer solchen Klasse bestimmt in SemTalk die Verbindungsmöglichkeiten ihrer Instanzen mit 
anderen Shapes in Instanzdiagrammen. Instanzen können nur dann mit einer Beziehung bzw. Kante verbunden 
werden, wenn diese für die jeweiligen Klassen definiert ist. Aus diesem Grund können Sie im Moment in dem 
für das Beispiel angelegten Instanzdiagramm keine Kanten ziehen.  

Für Klassen können Eigenschaften angegeben werden wie z.B. α9ǊŦŀƘǊǳƴƎά als Eigenschaft eines Benutzers, die 
dann an die Unterklassen αExperteά und αAnfängerά vererbt wird. Abstrakte Klassen, d.h. Klassen zu denen es 
(noch) kein Visio-Master-Shape gibt, können Sie mit einem allgemeinen Klassensymbol όα/ƭŀǎǎάύ erstellen.  
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2.2.1 Erstellen von Klassendiagrammen 

Zunächst wird ein Klassendiagramm benötigt. In SemTalk hat jedes Diagramm eineƴ 5ƛŀƎǊŀƳƳǘȅǇΥ α/ƭŀǎǎά ƛǎǘ 
Ŝƛƴ YƭŀǎǎŜƴŘƛŀƎǊŀƳƳ ǳƴŘ αLƴǎǘŀƴŎŜά Ŝƛƴ LƴǎǘŀƴȊŘƛŀƎǊŀƳƳΦ  

Legen Sie jetzt ein Klassendiagramm an, indem Sie eine neue Visio-Seite über 
DiagrammĄNeuĄKlassendiagramm erzeugen. 

 

Geben Sie einen Diagrammnamen ("Eigene Klassen") an. Es wird die Schablone α/LASSά ŀƴƎŜȊŜƛƎǘΦ  

In dem Diagramm können jetzt Klassen beschrieben werden. Wenn Sie das Visio-Master-Shape "Benutzer" auf 
diese Seite ziehen, stellt es jetzt die Klasse "Benutzer" dar. Die Klasse repräsentiert die Menge aller Benutzer 
und beschreibt allgemeine Eigenschaften von "Benutzern". Alles was Sie für die Klasse festlegen, gilt auch für 
die Ausprägungen oder Instanzen der Klasse. In diesem Beispiel sind das die "konkreten" Benutzer "Klaus" und 
"Nils".  

Eine neue Klasse ohne spezifisches Visio-Master-Shape anzulegen, ist auch nicht schwieriger: 

½ƛŜƘŜƴ {ƛŜ Ŝƛƴ YƭŀǎǎŜƴǎȅƳōƻƭ ό9ƭƭƛǇǎŜ Ƴƛǘ ŘŜƳ bŀƳŜƴ α/ƭŀǎǎάύ ŀǳǎ ŘŜƳ {ŎƘŀōƭƻƴŜƴŦŜƴǎǘŜǊ αCLASS" auf das 
Zeichenblatt und geben Sie der Klasse einen Namen auf die gleiche Art wie oben für die Instanzen 
beschrieben.   
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Hinweis: 
Sie können Objekte in Diagrammen wie folgt bearbeiten: 

1. Doppelklick auf das Objekt 

2. !ǳǎǿŀƘƭ ŘŜǎ 9ƛƴǘǊŀƎǎ αBearbeitenά ŀǳǎ ŘŜƳ YƻƴǘŜȄǘƳŜƴǸ όǊŜŎƘǘŜ aŀǳǎǘŀǎǘŜύ 

3. Schrittweise AuswŀƘƭ ŀǳǎ ŘŜƳ IŀǳǇǘƳŜƴǸΥ αObjektĄBearbeitenά  

4. Im SemTalk-Explorer ǳƴǘŜǊ αDiagrammeĄGeneric Ą EigeneKlassenά όYƻƴǘŜȄǘƳŜƴǸύ 

5. Im SemTalk-Explorer unter Objekte (Kontextmenü) 

2.2.2 Objekte bearbeiten 

Im nächsten Schritt können die Eigenschaften der Objekte geändert werden. 

 

Name ist der Name des Objekts. Sie können diesen Namen zum Spezifizieren des Objektnamens verändern. 

Namespace ist der Namensraum des Namens dieses Objekts. Mit der Kombination aus Namensraum und 
Name wird ein Objekt identifiziert. BsǇΦΥ άCƛƴŀƴȊŜƴІ.ŀƴƪέ ƛǎǘ Řŀǎ hōƧŜƪǘ Ƴƛǘ ŘŜƳ bŀƳŜƴ ά.ŀƴƪέ ƛƳ 
bŀƳŜƴǎǊŀǳƳ άCƛƴŀƴȊŜƴέΦ 9ƛƴ ǿŜƛǘŜǊŜǎ hōƧŜƪǘ αaǀōŜƭІ.ŀƴƪά ǿƛǊŘ ŜōŜƴŦŀƭƭǎ ŀƭǎ hōƧŜƪǘ Ƴƛǘ ŘŜƳ bŀƳŜƴ α.ŀƴƪά 
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in der Zeichnung erscheinen. Durch die Vergabe von Namensräumen werden den Objektnamen verschiedene 
Bedeutungen innerhalb des jeweiligen .ŜŘŜǳǘǳƴƎǎƪƻƴǘŜȄǘŜǎ όbŀƳŜƴǎǊŀǳƳύ ȊǳƎŜƻǊŘƴŜǘΦ αaǀōŜƭІ.ŀƴƪά ƳŜƛƴǘ 
ŘŀƘŜǊ ŘƛŜ {ƛǘȊōŀƴƪ ŀōŜǊ αCƛƴŀƴȊŜƴІ.ŀƴƪά ƳŜƛƴǘ Řŀǎ DŜƭŘƛƴǎǘƛǘǳǘΦ Jeder Name kann nur einmal innerhalb eines 
Namensraumes vergeben werden. Unternehmensweite oder weltweit eindeutige Namen (URN) werden 
mittels Webadressen  angegeben:  "http://www.semtalk.com/financials#Bank"  

Kommentar dient der Beschreibung oder Definition der Klasse. Hier ist eine freie Texteingabe möglich. 
(Anzeige des Kommentars siehe !ōǎŎƘƴƛǘǘ αYƻƳƳŜƴǘŀǊŜάύ 

Hyperlinks können durch das Betätigen des Buttons ( ) hinzugefügt und mittels des Buttons ( ) entfernt 
werden. Geben Sie einen Hyperlink im Feld Adresse ein oder wählen Sie eine Datei.  

 

Falls Sie einen Verweis auf eine andere Seite innerhalb des Modells anlegen möchten, lassen Sie das Feld 
α!ŘǊŜǎǎŜά ŦǊŜƛ ǳƴŘ ǿŅƘƭŜƴ ƛƳ CŜƭŘ α¦ƴǘŜǊŀŘǊŜǎǎŜά ŘŜƴ bŀƳŜƴ der gewünschten Seite. Für Dokumente werden 
Visio-Hyperlinks angelegt. 

Im Hyperlink Dialog können folgende Informationen angegeben werden: 

Adresse URL oder Pfad des angehängten Dokumentes 

Unteradresse {ŜƛǘŜ ƛƳ ŀƪǘǳŜƭƭŜƴ ƻŘŜǊ ŜƛƴŜƳ ŀƴŘŜǊŜƴ 5ƻƪǳƳŜƴǘ ό±ƛǎƛƻΣ 9ȄŎŜƭΧύ   

ExtraInfo Zusatzinformationen zur Navigation im Zieldokument 

Anzeige Anzeigetext statt des Hyperlinks verwenden 

Sprache Für mehrsprachige Modelle kann man Hyperlinks sprachabhängig machen 

Typ aƛǘ ά¢ȅǇέ ƪŀƴƴ Ƴŀƴ !ƴƘŅƴƎŜ ƪƭŀǎǎƛŦƛȊƛŜǊŜƴΦ ½ǳƳ .ŜƛǎǇƛŜƭ ƛƴ !ǊōŜƛǘǎŀƴǿŜƛǎǳƴƎŜƴ 
und andere Dokumente 

Frame Das Dokument wird in einem bestimmten Zielframe angegeben 

Neues Fenster Das Dokument wird in einem neuen Browser Fenster geöffnet 
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SemTalk Hyperlinks sind auch Visio Hyperlinks: 

 

Beim Anklicken eines Links in der Liste wird das Dokument mit der (in Windows oder manuell) verbundenen 
Anwendung geöffnet. 

Hinweis: Hyperlinks können auch durch Drag&Drop z.B. aus dem Browser angelegt werden. 

Schnellen Zugriff auf den Hyperlink Dialog haben Sie auch über das Büroklammersymbol in der Toolleiste: 

 

 Attribute 

!ǘǘǊƛōǳǘŜ ǿŜǊŘŜƴ ŀǳŦ ŘŜǊ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α!ǘǘǊƛōǳǘŜά ŀƴƎŜȊŜƛƎǘ, können dort geändert und mit Werten 
beschrieben werden. 

.ƛǘǘŜ ƭŜƎŜƴ {ƛŜ Ŝƛƴ ƴŜǳŜǎ !ǘǘǊƛōǳǘ ŘǳǊŎƘ .ŜǘŅǘƛƎŜƴ ŘŜǎ .ǳǘǘƻƴǎ αbŜǳά ŀƴΦ DŜōŜƴ {ƛŜ ŘŜƴ bŀƳŜƴ ŘŜǎ !ǘǘǊƛōǳǘŜǎ 
Ŝƛƴ ǳƴŘ ōŜǎǘŅǘƛƎŜƴ {ƛŜ LƘǊŜ 9ƛƴƎŀōŜ Ƴƛǘ αhYάΦ 
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Das Attribut wird nun angezeigt und kann mit Werten beschrieben werden. Zum Öffnen der Dialogbox der 
5ŜǘŀƛƭƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴŜƴ ŘŜǎ !ǘǘǊƛōǳǘŜǎ ŘƻǇǇŜƭƪƭƛŎƪŜƴ {ƛŜ ŘƛŜǎŜǎ ƻŘŜǊ ǿŅƘƭŜƴ {ƛŜ ŘŜƴ .ǳǘǘƻƴ αBearbeitenάΦ αWertά 
ermöglicht die bequeme Eingabe längerer Texte als Attributwert. 

 

 

Typ  spezifiziert den Typ dieses Attributes, z.B. Symbol, Boolean oder Number. Es muss kein Typ ausgewählt 
ǿŜǊŘŜƴΦ 9ƛƴƎŜǎǘŜƭƭǘ ƛǎǘ Řŀƴƴ ŀǳǘƻƳŀǘƛǎŎƘ ŘŜǊ ¢ȅǇ α{ȅƳōƻƭάΦ 

Wert  ist der Wert dieses Attributes. 

Liste  blendet eine Liste ein, um einem Attribut mehrere Werte zuzuordnen: einfach einzelne Werte aus der 
ComboboȄ α²ŜǊǘŜά ŀǳǎǿŅƘƭŜƴ oder dort neu erzeugen ǳƴŘ Ƴƛǘ αbŜǳά ȊǳǊ [ƛǎǘŜ ƘƛƴȊǳŦǸƎŜƴΦ 

Werte  gibt die Möglichkeit, mehrere mögliche Werte für das Attribut vorzugeben, die danach in der 
/ƻƳōƻōƻȄ α²ŜǊǘŜά ŜǊǎŎƘŜƛƴŜƴ ǳƴŘ ŀǳǎ ŘŜƴŜƴ Řŀƴƴ ǎŜƭŜƪǘƛŜrt werden kann.  

Nach dem Eintrag eines Wertes wird dieser auf der rechten Seite der Attributliste angezeigt. 
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Sind die Attribute einmal definiert, können sie in weiteren Objekten wieder verwendet werden. Dies hat den 
Vorteil, dass sie nicht für jede Objektklasse neu definiert werden müssen. Der  konkrete Wertebereich bzw. 
die Werte müssen allerdings jedes Mal neu definiert werden.  

Hinweis: 
5ƛŜ /ƘŜŎƪ.ƻȄ α{ȅǎǘŜƳά ȊŜƛƎǘ ǎȅǎǘŜƳǎŜƛǘƛƎ ǾƻǊŘŜŦƛƴƛŜǊǘŜ !ǘǘǊƛōǳǘŜ Ƴƛǘ ŀƴΣ ŘƛŜ ŜōŜƴŦŀƭƭǎ ōŜŀǊōŜƛǘŜǘ ǿŜǊŘŜƴ 
können.  

Hinweis: 
Sind Klassen ǸōŜǊ ŘŜƴ ±ŜǊōƛƴŘŜǊ αǎǳōCƭŀǎǎhŦά (s. shape-ǎŜǘ αCLASSάύ bzw. Unterklasse/Oberklasse verbunden, 
werden Attribute mit ihren Werten an die Unterklassen vererbt. Weiteres siehe folgender Punkt 
αVerbindungenάΦ 

3 Verbindungen zwischen Objekten 

Modellieren Sie nun Beziehungen zwischen Objekten.  

!Ƴ ŜƛƴŦŀŎƘǎǘŜƴ ƪŀƴƴ Ƴŀƴ ŜƛƴŜ ƎǊǀǖŜǊŜ aŜƴƎŜ Ǿƻƴ YŀƴǘŜƴ Ƴƛǘ ŘŜƳ αŀǳǘƻƳŀǘƛǎŎƘŜƴ ±ŜǊōƛƴŘŜǊά-Tool (
) erstellen, das Sie in der Symbolleiste finden. 

 

aƛǘ ŘƛŜǎŜƳ ¢ƻƻƭ ǎƛƴŘ {ƛŜ ƛƴ ŜƛƴŜƳ αYŀƴǘŜƴȊƛŜƘ-aƻŘǳǎά ǳƴŘ ƪǀnnen Kanten des ausgewählten Shape-Typs 
einfach durch Mausklick von einem Objekt zum anderen Objekt ziehen. In der sich öffnenden Dialogbox 
können Sie bestehende Verbindungsarten auswählen oder neue erzeugen. Standardmäßig sind die 
.ŜȊƛŜƘǳƴƎŜƴ αhōŜǊƪƭŀǎǎŜά όŘŀǎ Ȋǳ ǾŜǊōƛƴŘŜƴŘŜ hōƧŜƪǘ ƛǎǘ ŘƛŜ hōŜǊƪƭŀǎǎŜ ŘŜǎ {ǘŀǊǘƻōƧŜƪǘǎύ ǳƴŘ α¦ƴǘŜǊƪƭŀǎǎŜά 
(das zu verbindende Objekt ist eine Unterklasse des Startobjekts) vorgegeben. 

Einen Beziehungsnamen ändern Sie, indem Sie den Text der Kante ändern (die Kante anklicken und die 
Bezeichnung einfach eintippen).  

5ƛŜ YŀƴǘŜ ƪŀƴƴ ƳƛǘǘŜƭǎ ŘŜǊ αEntfernenά-Taste aus der Zeichnung entfernt werden, bleibt aber in der Datenbasis 
bestehen. 

    

Im Klassendiagramm sind zwei Verbindungstypen definiert. 
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- αǎǳō/ƭŀǎǎhŦά- Verbinder (ist Unterklasse von) mit der inversen Verbindung (ist Oberklasse von) und 

- αPǊƻǇŜǊǘȅά- Verbinder (Assoziationen, die die Oberklasse für alle anderen Arten von Verbindungen 
darstellen) 

Hinweis: 
Die VerknüpfungspunkteόŀǳŎƘ αYƭŜōŜǇǳƴƪǘŜά ƎŜƴŀƴƴǘύ zwischen Kante und Objekt müssen in Visio rot/grün 
dargestellt sein, und können nur an den dafür vorgesehenen Punkten des Objektes angelegt werden. Das 
αŀǳǘƻƳŀǘƛǎŎƘŜ ±ŜǊōƛƴŘŜǊά-Tool unterstützt das Verbinden von Objekten an den Verknüpfungspunkten.  

 Ober- /  Unterklassen 

Zum Herstellen einer Beziehung zwischen zwei YƭŀǎǎŜƴ ȊƛŜƘŜƴ {ƛŜ Řŀǎ {ȅƳōƻƭ αǎǳō/ƭŀǎǎhŦά ό±ŜǊōƛƴŘŜǊύ ŀǳǎ 
dem Schablonenfenster auf das Zeichenblatt. 

Verbinden Sie die Klassen so, dass ŘƛŜ tŦŜƛƭǎǇƛǘȊŜ ŀǳŦ ŘƛŜ YƭŀǎǎŜ αPersonά ȊŜƛƎǘΣ ǿƛŜ ŦƻƭƎǘΥ 

Ziehen Sie die PfeilspƛǘȊŜ ŀƴ ŜƛƴŜƴ α±ŜǊōƛƴŘǳƴƎǎǇǳƴƪǘά όYǊŜǳȊύ ŘŜǊ YƭŀǎǎŜ αPersonάΦ {ƛŜ ǿŜǊŘŜƴ ŦŜǎǘǎǘŜƭƭŜƴΣ 
dass der Verbindungspunkt der Klasse in diesem Moment besonders durch rote/grüne Färbung markiert ist. 
5ŀǎ ŀƴŘŜǊŜ 9ƴŘŜ ŘŜǊ .ŜȊƛŜƘǳƴƎ ǿƛǊŘ Ƴƛǘ ŘŜǊ YƭŀǎǎŜ αBenutzerά ǾŜǊōǳnden. 

 

αBenutzerά ƛǎǘ ƴǳƴ ŜƛƴŜ ¦ƴǘŜǊƪƭŀǎǎŜ Ǿƻƴ αPersonάΦ {ƛŜ Ƙŀǘ ŘƛŜ !ǘǘǊƛōǳǘŜ ŘŜǊ YƭŀǎǎŜ αPersonά ƎŜŜǊōǘΦ {ƛŜ ƘŀōŜƴ 
damit ausgedrückt, dass jeder Benutzer eine Person ist und damit, dass alles, was Sie über Personen sagen, 
auch für Benutzer gilt, es sei denn Sie schränken es für Benutzer wieder ein. Alle Instanzen von Benutzer oder 
Administrator sind auch Personen.  

{ƛŜ ƪǀƴƴŜƴ ƴǳƴ ǿŜƛǘŜǊŜ !ǘǘǊƛōǳǘŜ ŘŜǊ YƭŀǎǎŜ αPersonά ǾŜǊƎŜōŜƴ ƻŘŜǊ ŘƛŜ ǾŜǊŜǊōǘŜƴ !ǘǘǊƛōǳǘŜ ŅƴŘŜǊƴΦ  

Aussagen, die Sie über Benutzer machen, gelten nicht für Administratoren. Aussagen, die sie über Personen 
machen, gelten aber auch für Benutzer.  

Sinn der objekt-orientierten Modellierung ist es, die Dinge die Sie gemeinsam über Benutzer und 
Administratoren sagen können, der Oberklasse, also der Person zuzuordnen. 

Die eben beschriebene Verbindung zwischen zwei Klassen kann auch über den automatischen Verbinder bzw. 
den Property-±ŜǊōƛƴŘŜǊ ŜǊŦƻƭƎŜƴΦ ²ŅƘƭŜƴ {ƛŜ Řŀƴƴ ŘŜƴ ±ŜǊōƛƴŘǳƴƎǎǘȅǇ αhōŜǊƪƭŀǎǎŜά ōȊǿΦ α¦ƴǘŜǊƪƭŀǎǎŜά ŀǳǎΣ 
um eine Vererbungsbeziehung zu erzeugen. 
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Hinweis: 
Verwenden Sie immer nur die Singularform als Objektnamen. Es empfiehlt sich nicht, sowohl αPerson" als auch 
"Personen" zu modellieren. Eine Klasse αPerson" beschreibt die Menge aller Personen.  

 

Vererbte Attribute sind mit ŜƛƴŜƳ α*ά gekennzeichnet. Wenn Sie die Werte vererbter Attribute ändern, legt 

die SemTalk-Objekt-Engine eine lokale Kopie des Attributes an. Diese Kopie wird gelöscht, wenn das lokale 
Attribut gelöscht wird (Löschen). Danach ist das Attribut wieder ererbt.  

Wenn Sie ƧŜǘȊǘ ŘƛŜ LƴǎǘŀƴȊŜƴ αKlausά ǳƴŘ αNilsά ōŜǘǊŀŎƘǘŜƴΣ ǿŜǊŘŜƴ {ƛŜ ǎŜƘŜƴΣ dass auch diese z.B. das Attribut 
Alter erben. Sie können jetzt auch für die beiden Benutzer ein Alter angeben. 

Cŀƭƭǎ {ƛŜ ǎǘŀǘǘ ŘŜǎ α/ƭŀǎǎά-{ƘŀǇŜǎ Řŀǎ α¦a[ /ƭŀǎǎά-Shape verwenden, werden die an der Klasse definierten 
Attribute auch direkt im Shape angezeigtΦ «ōŜǊ αObjektĄMaster auswählenά ƪǀƴƴŜƴ {ƛŜ ƴŀŎƘǘǊŅƎƭƛŎƘ Ŝƛƴ 
anderes Shape auswählen bzw. zwischen definierten Shapes für Klassen wechseln. 

   

 Assoziationen zwischen Klassen 

Beziehungen zwischen Objekten werden auf der ReƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α!ǎǎƻȊƛŀǘƛƻƴŜƴά angezeigt und können dort 
auch geändert werden. In SemTalk werden Attribute (Eigenschaften) und Assoziationen (Beziehungen) 
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zwischen Objekten unterschieden2. Eine Eigenschaft ist üblicherweise ein Text oder eine Zahl (z.B. Name, Alter 
usw.), während mit einer Assoziation eine Beziehung zu einem anderen Objekt dargestellt wird (z.B. 
αǾŜǊǿŜƴŘŜǘά).  

 

Bitte betrachten Sie jetzt den SemTalk- Explorer. In der Baumstruktur finden Sie den Inhalt des Diagramms 
αEigene YƭŀǎǎŜƴά όŘŜƴ Namen können wir später ändern) ŀǳŦƎŜƭƛǎǘŜǘΦ ¦ƴǘŜǊ αhōƧŜƪǘŜά ǎŜƘŜƴ {ƛŜ ŘƛŜ 
Vererbungshierarchie. Diese ist eine Sicht darauf, wie die Klassen definiert sind und sie zeigt ihre 
±ŜǊŜǊōǳƴƎǎōŜȊƛŜƘǳƴƎ όǎǳō/ƭŀǎǎhŦΣ αƛǎǘ-ŜƛƴάΣ αhōŜǊƪƭŀǎǎŜά) in einer Baumstruktur. 

.ƛǘǘŜ ƭŜƎŜƴ {ƛŜ ŜƛƴŜ ƴŜǳŜ .ŜȊƛŜƘǳƴƎ Ƴƛǘ IƛƭŦŜ ŘŜǊ {ŎƘŀōƭƻƴŜ αtǊƻǇŜǊǘȅά όƛƴ ŘŜǊ {ŎƘŀōƭƻƴŜ α/[!{{άύ ŀƴΦ 
5ŜŦƛƴƛŜǊŜƴ {ƛŜ ŜƛƴŜ ƴŜǳŜ !ǎǎƻȊƛŀǘƛƻƴ ȊǿƛǎŎƘŜƴ αPersonά ǳƴŘ αProduktάΦ !ƭǎ bŀƳŜƴ ŘŜǊ Beziehung geben Sie 
αverwendetά Ŝƛƴ. 

 

²Ŝƴƴ {ƛŜ ŜƛƴŜ ǿŜƛǘŜǊŜ !ǎǎƻȊƛŀǘƛƻƴ ȊǿƛǎŎƘŜƴ αExperteά ǳƴŘ αPremium Produktά ȊƛŜƘŜƴΣ ist αverwendetά ōŜǊŜƛǘǎ 
in der Combobox als Auswahl enthalten. ²Ŝƴƴ {ƛŜ αOberklasseά ōȊǿΦ α¦ƴǘŜǊƪƭŀǎǎŜά wählen, wird statt der 
Assoziation eine Vererbungsbeziehung erzeugt. 

                                                
2  In OWL entspricht das Data -Properties für Attribute und Object -Properties für Assoziationen.  
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¦Ƴ ŘƛŜ ±ŜǊŜǊōǳƴƎ Ǿƻƴ !ǎǎƻȊƛŀǘƛƻƴŜƴ Ȋǳ ǎŜƘŜƴΣ ǀŦŦƴŜƴ {ƛŜ ŘƛŜ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α!ǎǎƻziaǘƛƻƴŜƴά όŀǳŦ ŘŜƳ 
YƭŀǎǎŜƴŜŘƛǘƻǊύ ŘŜǊ YƭŀǎǎŜƴ αExperteά ǳƴŘ αPremium ProduktάΦ 

Über ŘƛŜ Cǳƴƪǘƛƻƴ αBearbeitenά ƛƳ YƻƴǘŜȄǘƳŜƴǸ einer markierten Assoziation lassen sich wiederum die 
Eigenschaften der Assoziation selbst ändern. 

Visio hat ein Tool um benachbarte Shapes zu verbinden. Visio ermöglicht mit den Quick Shapes eine sehr 
schnelle Modellierung. 

 

Hinweis: 
αLöschen Modellά ƭǀǎŎƘǘ ŘƛŜ !ǎǎƻȊƛŀǘƛƻƴ ŀǳǎ ŘŜƳ όƎŜǎŀƳǘŜƴύ aƻŘŜll. 

5ŀǎ [ǀǎŎƘŜƴ ƳƛǘǘŜƭǎ αEntfά- Taste entfernt sie lediglich vom Zeichenblatt. 9ƛƴȊŜƭƘŜƛǘŜƴ Ȋǳ α9ƴǘŦŜǊƴŜƴά ǳƴŘ 
α[ǀǎŎƘŜƴά ŦƛƴŘŜƴ {ƛŜ ƛƳ ǾƻǊƘŜǊƛƎŜƴ YŀǇƛǘŜƭΦ  

Um Kanten zu ziehen, sind Sie nicht an den αPropertyά- Verbinder gebunden. Sie können auch das anfangs 
beschriebene αŀǳǘƻƳŀǘƛǎŎƘŜǊ ±ŜǊōƛƴŘŜǊά ¢ƻƻƭ ƻŘŜǊ ŀƴŘŜǊŜ ±ƛǎƛƻ ±ŜǊbinder όαPfeil-Shapesάύ benutzen: 
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 Assoziationen zwischen Instanzen 

LƳ LƴǎǘŀƴȊŜƴŘƛŀƎǊŀƳƳ ŘŜŦƛƴƛŜǊǘ ŘŜǊ ±ŜǊōƛƴŘŜǊ αtǊƻǇŜǊǘȅά .ŜȊƛŜƘǳƴƎŜƴ ȊǿƛǎŎƘŜƴ Lƴǎtanzen. Wenn eine 
Beziehung hergestellt wurde, öffnet sich ein Dialog, in welchem diejenigen Beziehungsklassen angeboten 
werden, die zwischen den Instanzen erlaubt sind; das bedeutet, so wie sie zwischen den Klassen im 
Klassendiagramm definiert wurden.   

Im Beispiel gibt es im KlassendiagrŀƳƳ ȊǿƛǎŎƘŜƴ αBenutzerά ǳƴŘ αProduktά ŘƛŜ .ŜȊƛŜƘǳƴƎ αverwendetάΦ D.h. 
im Instanzendiagramm kann diese Beziehung nicht zwischen zwei Instanzen von der Klasse Benutzer gezogen 
ǿŜǊŘŜƴΣ ǎƻƴŘŜǊƴ ƴǳǊ ȊǿƛǎŎƘŜƴ LƴǎǘŀƴȊŜƴ ŘŜǊ YƭŀǎǎŜƴ αBenutzerά ǳƴŘ αProduktάΦ 

Falls Sie gar keine passenden Shapes finden haben wir noch eine generische Schablone 
α/Υ\ProgramData\SemTalk\ƛƴǎǘΦǾǎǎάΣ ŘƛŜ Ŝƛƴ ƎŜƴŜǊƛǎŎƘŜ LƴǎǘŀƴȊ {ƘŀǇŜ ŜƴǘƘŅƭǘΦ 

Erstellen Sie jetzt im Instanzen-5ƛŀƎǊŀƳƳ ŜƛƴƛƎŜ ƴŜǳŜ LƴǎǘŀƴȊŜƴ Ƴƛǘ IƛƭŦŜ ŘŜǎ αLƴǎǘŀƴŎŜά- Masters. Ziehen Sie 
den Master auf das Zeichenblatt und bearbeiten dann die Instanzen. Geben Sie einen Namen an und wählen 
ŀǳǎ ŘŜǊ !ǳǎǿŀƘƭƭƛǎǘŜ ƛƳ CŜƭŘ αYƭŀǎǎŜά ŜƛƴŜ YƭŀǎǎŜ ŦǸǊ ŘƛŜ LƴǎǘŀƴȊ ŀǳǎΦ  

 

 


















































































































































