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Installationshinweise

Fur eine erfolgreiche SemTalk Installation bendétigen Sie eine Microsoft Visio 2003, 2007
oder 2010 Installation, da ein Visio Plugin in SemTalk benutzt wird.

SemTalk 3 benutzt Funktionen der DotNet Programmiertechnologie, daher benétigen Sie
mindestens d a SNERFramework Version3.5r edi st ri but,adslSieimpackage?o
Download Center von Microsoft (http://www.microsoft.com/downloads/) herunterladen

konnen. Ist dieses Framework nicht installiert, kann SemTalk nicht installiert werden.
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1 Einleitung

SemTalk3 ist ein grafisches Werkzeug zur Erstellung von Ontologien und Geschéfts-
prozessmodellen. Da SemTalk auf Microsoft Visio basiert, ist es recht einfach zu ver-
wenden. Die grafischen Stéarken von Visio werden um die Konsistenzerhaltung eines
professionellen Modellierungswerkzeuges erganzt.

SemTalk erweitert Visio nicht primar durch neue Shapes, sondern es hilft Ordnung in die
Verwendung der bestehenden Shapes zu bringen, indem nicht mehr jedes Shape auf
jedem Zeichenblatt verwendet und mit jedem anderen Shape verbunden werden kann.
Dieses nennen wir eine Modellierungsmethode. Neue grafische Methoden kdnnen
vergleichsweise einfach fir fast jedes Modellierungsproblem definiert werden.

Falls Sie sich nicht fur die Grundlagen von SemTalk interessieren, sondern schnell
Prozesse in EPK, KSA, PROMET oder BPMN erstellen, bzw. dokumentieren missen,
sollten Sie hier gar nicht erst weiterlesen, sondern mit den Tutorials fir diese
Methoden beginnen, die auf http://www.semtalk.de/manuals.htm zur Verfiigung
stehen und ggf. spater mit dieser Dokumentation fortfahren.

Dieses Tutorial ist nicht als Ersatz fur die Visio-Dokumentation oder entsprechende Fach-
literatur gedacht. Es wird vorausgesetzt, dass der Anwender mit den wesentlichen Funktio-
nalitaten von Microsoft Visio vertraut ist. Das vorliegende Tutorial wurde entwickelt, um
dem Anwender einen methodenunabhéngigen Einstieg in SemTalk zu ermdglichen und
ihm ein Nachschlagewerk bei Modellierungsproblemen zu sein.

Hinweis:

SemTalk startet mit der im System vorgegebenen Sprache. Die Spracheinstellung des
Systems kann mit der Systemsteuerung geandert werden.

(EinstellungA SystemsteuerungA4 Regions-u.Sprachoptionen)

Um SemTalk in Englisch, Spanisch oder Japanisch zu starten kénnen Sie aber auch im
SemTalk Optionen Dialog im Menl ASpracheii e andeee (GUI-) Sprache wahlen.

1.1 Was ist eine Ontologie?

In diesem Tutorial wird unter einer Ontologie eine formale explizite Beschreibung von
Konzepten (z.B. Klassen) einer Anwendungsdomane verstanden. Mit anderen Worten ist
eine Ontologie ein formales Modell eines Anwendungsbereiches. Abstrakte Objekte
(Klassen) und individuelle konkrete Objekte (Instanzen) bilden zusammen eine Wissens-
basis. In SemTalk sehen wir Geschaftsprozessmodelle als einen wesentlichen Teil der
heutzutage im Unternehmen benétigten Wissensbasis an.

Ontologien werden entwickelt, um eine maschinell verarbeitbare Semantik fir Informations-
guellen zu bieten, die sowohl zur Kommunikation von Menschen als auch von Maschinen
geeignet ist.

Griinde zur Ontologieentwicklung sind:
1 Ein gemeinsames Verstandnis der Informationsstruktur
1 Wiederverwendung von Domanenwissen
1 Explizierung von Domanenwissen
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1 Trennung von Domanenwissen vom Prozesswissen
1 Besseres Verstandnis des Domanenwissens

Die Web Ontology Language (OWL) ist eine W3C-Empfehlung zur Beschreibung von

Ontologien. Falls Sie mit dem kompletten Sprachumfang von OWL arbeiten mochten,
verwenden Sie bitte die mitgelieferte Vorl age
Standardm®2Cig wird mit einer vereinfffirdieten For
meisten Anwendungsfalle ausreichend ist.
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Erste Schritte
Starten Sie SemTalk Uber das Icon auf dem Desktop oder wahlen Sie
StartA ProgrammeA SemTalk.
Es offnet sich zunachst ein Auswahldialog, der Ihnen einen Uberblick tiber die wichtigsten
SemTalk Methodengibt . W2 hl en Sie fg¢r dieses Tutori
Metamodell (semtalk.vst).

] SemTalk Methode: semtalicvst R o=

Herzlich Willkommen bei SemTalk

SemTalk enthalt Motationen fir viele Modellienungsproblemstellungen. Weitere Methoden wie PROMET @waork,
C-ENS, OMEGA oder SemTalk for E-Govemment erhalten Sie uber unsere Partner. Sie konnen auch eigene
Motationen auf Basis der mitgelieferten Methoden erstellen.

=) Geschaftsprozessmodelierung [P—
EFK (Ercignizgesteuerte Prozessketten) ?xi:_fl
BPMMN (Business Process Modelling Motation) /1 *
KSA (Kommunikationsstrukturanalyse) . | “\
RACI (Cualitatsmanagement) i ' i -

- Tearraion —_——

SAF (Solution Manager / Composer)

Flow Chart (Visio)

‘... Organigramm {Visio)

= Wissenssmodellierung

OWL (Web Ortology Language)

.. T-Adapt (Sem. Datawarehouse Modellierung)
- Weiters

M Ohne Metamodell (semtalk.vat)

Definition eigener Modelierungsmethoden
fur beliebige Visio Shapes. Jedem Visio
Master konnen Kassen sowie Ober- und
Urterklassen zugeordnet werden. Es wird
definiert, welche Shapes wie verbunden
werden konnen und welche Attribute sie
haben.

Diesen Dialog nicht mehr anzeigen

Meu l [ Tutorial ] ’ Abbruch l

Abb. 1: Einfihrungsdialog

Die Modellierungsumgebung besteht aus dem ASemTalk Explorerfi
aus der aus Visio bekannten Zeichenblatt-Oberflache mit den zugehdérigen, vordefinierten
Shapes (Symbolen) in den Objektvorlagen (Schablonen) auf der rechten Seite. Der

SemTakEx pl or er i Baumstruktui atle medelivedevanten Diagramme, Objekte

und Relationen an und kann bei Bedarf tiber das Icon & in der Symbolleiste oder Uber
ExtrasA Explorer eingeblendet werden.
Standardmafiig wird ein leeres Diagramm gedffnet in dem sofort modelliert werden kann.

Winschen Sie eine spezielle Modellierungsumgebung (bspw. nach der EPK-Methode)
wahlen Sie die entsprechende Vorlage (vst-Datei) Uber DateiA NeuA é .vst aus (fir EPK

O SEMTATION support@semtalk.com 8 von 104
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beispielsweise epc.vst). Entsprechend der Auswahl wird die Darstellung im Explorer mit
den moglichen Diagrammtypen, Objekten und die Schablone (Shape-Set) angepasst.

o
Datei  Objekt  Diagramm Visio  Extras 7
DEHIRATEXL++ @0 i Jev@IDH S 0% + Deutsch -
Explorer x “ | Verschieben und Zoom 0 x |
| =7 Model a
E =-{ Diagramme
i @3 Generc
[#-[4 Objekte
(=]
=}
Shapes a
Nach Shapes suchen E‘ R
Weitere Shapes 3
Quick-Shapes
[ st
" INST
Hier Quick-Shapes ablegen y
{0 Instance @; Property
D Comment - + definitionOf
-
M 4 b M| FirstPage %1 [[4 | il ] »

Abb. 2: Modellierungsumgebung

2.1 Instanz-Diagramme

Instanz-Diagramme sind gedacht zur Modellierung konkreter Dinge, die eine eigene
Identitat haben. Sie werden in SemTalk fir Geschéftsprozesse, Organigramme, Data
Warehouse-Wirfel, Produktmodelle usw. verwendet. Praktisch jede Visio-Zeichnung, die
Arichti gef QobnjderKickenemnchtumg bistzum Gartenplan, ist ein Instanz-
Diagramm.

Das Gegenstiick dazu sind Klassendiagramme. Sie enthalten abstrakte Objekte wie
Datentypen oder Klassendefinitionen. In der Visio-Welt entsprechen die Klassen den

Mastern in der Schablone und die Instanzen den Shapes auf dem Zeichenblatt. Im
Klassendiagramm werden dann die Visio-Master und ihre mdglichen Beziehungen
beschrieben. Klassendiagramme werden im Abschnitt AK| a s s e n d iweiteruatenme f
beschrieben.

Sie kbnnen direkt auf der vorhandenen Seite mit dem Modellieren beginnen oder auch
neue Seiten anlegen:
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FJ Dokument - SemTalk 3.2

| —

Objekt  Diagramm Visio  Extraz 7
DEHdd2Ha TE XD v + «

Datei

I

Explorer X

=2 Modell
—_J? iagra
H-0d Gen| Instanz-Diagramm |
+-{_1 Objekte Klassen-Diagramm

Zum Anlegen von Diagrammen klicken Sie im Explorer mit der rechten Maustaste auf

Aiagrammefiundw?2 h|l en d i lesta@piagrammi A

I m Explorer ersch

dem Diagrammtyp i G e n eein nexids Diagramm mit einem Standardnamen (z.B.
Instance-4). Im Visio Zeichenfenster 6ffnet sich ein leeres Zeichenblatt mit dem
Diagrammnamen. Der Diagrammname kann durch Umbenennen der Visio-Seite Uber das
Rechtsklickmenl auf dem Zeichenblattreiter am unteren Rand des Diagramms oder Uber
den Kontextme n ¢ e i Bterma ¢ e Jetinelertiiverden. Dazu klicken Sie mit der rechten

Maustaste auf das Zeichenb | at t ,
des Bearbeiten-Dialoges den gewinschten Namen ein. Mi t

w2 hBearbeitahfi eu Opt g ®@me A i

m Nan
d e m Bearlettenia gi A

Kontextmenu eines Diagramms im SemTalk-Explorer kbnnen Sie bereits bestehende

Di agr amme moldschdniti emtemner mt

2.1.1 Erzeugen von Instanzen

das

ausgew?2hl te Dia

Wenn Sie ein Diagramm im Explorer auswéahlen, 6ffnet SemTalk die zum Diagrammtyp

zugeordnete Visio Schablone.

O SEMTATION support@semtalk.com

10 von 104



SEMTATION SemTalk Tutorial

Shapes 0 =

Mach Shapes suchen (=] 2
_|| Weitere Shapes 3

Quick-5hapes

| INST |
~ | INST

I C S BT L
Hier Juick-Snapes ablegen

2 Instance @3 Property

Comment - + definitionOf

Abb. 3: Shapes fur die Instanzen-Modellierung

Um Elemente in einem Diagramm zu erstellen, ziehen Sie wie in Visio per Drag&Drop die
Symbole auf das Zeichenblatt.

Offnen Sie bitte die Visio Schablone ANVorkflowdiagrammii(WRKFLO_M.VSS) mit
DateiA Schablone 6ffnen um weitere Symbole anzeigen zu lassen. Sie finden diese 5
Schablone f¢r Vi si o \RPrdy@vimeiMioroséfeOfficedMiSEO1INL 0s3 3AAC :

oder f ¢r Visi o 20 PBgramme\Mierasaft©ffice\WIBIOI\1 O ABn.

Fér Visio 2010 w2hlen Sie die Schihldsd-one einfac
Diagramm->Wor kf |l ow Obj ekt ef

Damit kdnnen Sie jetzt beliebige Symbole aus der Schablone auf die Arbeitsflache ziehen.

! Falls Sie haufig mit anderen Schablonen arbeiten, ist es sinnvoll, den Visio - Standardpfad fur
AMei ne Shap e &én Serfimendie Einstellung unter den Visio -Optionen A Weitere
Optionen A Dateipfade im Meni Extras.
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——————————
E’Dokumem—&malk i w SRRCE x|
Datei  Objekt  Diagramm Visio  bBdras 7
NEHI A THEXXI w2+« 2 ;i ev@ IDHS w0 * Deutsch -
Explorer x “ | Verschieben und Zoom O x
E-{£ Modell Y
[=-{< Diagramme
=-{£F Generic
= D FirstPage [Inst
- Benutzer.”
- Benutzer.’
=i Objekte
B Instanz &
{23 Assoziationen i
3 Attrbute <
{24 Methoden [t
-4 Zustinde fam]
[#-{_4d Datentypen
=B Benutzer
- Benutzer.14
- Benutzer.15 a
Shapes o>
Nach Shapes suchen El £
Benulzer
o Weitere Shapes 4
[ P a Quick-Shapes
3 3 : INST
: : : [ Workflowobjekte |
& L
| H Workflowobjekte -
g 7777777 G él SE Person ::::z;- @ Kunde f
Benutzer ol |
@ Benutzer Produkt D Dokument =
Leitende/r
@ Kesten @ co-ROM Geschaftsfi..
@ Leiter/in der Leiter/in der Leiter/in
Finanzabteil... PR-Abteilung Operatives ...
- @ Kiste ﬁ\'\fatthewer... @Datenkasset...
1 1] *| M 4 b P FirstPage||4 [ w ] 3 i
Benutzer: Benutzer.15 I

Abb. 4: Visio-Symbole in SemTalk

SemTalk vergibt fir die einzelnen Instanzen automatisch neue Namen. "Benutzer.14" und
"Benutzer.15" sind zwei verschiedene Instanzen der Klasse "Benutzer" (siehe SemTalk
Explorer). Solange die Instanzen anonym sind, wird im Diagram lediglich ihr Klassenname

angezeigt.

2.1.2 Bearbeiten von Objekten2

Sie kénnen die Objekte einfach anklicken und zum Umbenennen einen Text eingeben.

Beenden Sie die

Ei ngabe

mi t

AEscifi oder kil

Weitere Eigenschaften des Objektes verandern und Kommentare hinzufligen kénnen Sie
mit einem Doppelklick auf ein solches Objekt oder mit dem Kontext me rBgarb&iten".

Links auf Dokumente kénnen Sie Uber die Buttons (.)zuordnen oder entfernen (.

Erstellen Sie bitte einige neue Instanzen, z .

B\Vlaxii A

u Matitzidindem Sie verschiedene

Shapes aus der gedffneten Schablone auf das Diagramm ziehen und sie dann

umbenennen.

2Mit AObjektd bezei

als auch fir Klassen.

O SEMTATION

chnen
unterscheiden. Wenn im Folgenden von Objekten die Rede ist, gilt de

wir |

support@semtalk.com
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r Text sowohl fur Instanzen
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(B Benutzer: Max - = | 5 [
Allgemein | fgtribute | Assoziationen | Sprache | Audt |
Name =
Namespace -
Kasse: [Benutzer v | [ Neu
Kommertar: Sprache | Deutsch - |
Hyperiinks:
[ Schreibschutz
|_OK || Abbuch | System

Abb. 5: Eigenschaften eines Objektes

Sie finden die in einem Diagramm angelegten Objekte im SemTalk Explorer als Inhalt des
jeweiligen Diagramms, im vorliegenden Fall des Diagramms AFi r st Pagefn bz w.
AbjekteA Benutzerf

Hinweis:
Verandern Sie ggf. den Zoom des Zeichenblattes mittels der Combo-Box in der

Symbol |l eiste odeVYisid4fAnsicetih Sae W e turel Zdoienbtes,
um die Objektnamen besser lesen zu kénnen.

Wenn Sie im normalen Visio mehrfach das Benutzer-Symbol verwenden und jeweils
denselben Benutzer meinen, wirden Sie einfach mehrere Symbole des Typs Benutzer mit
"Max" beschriften. In Visio stehen diese Symbole aber in keinem durch das Tool
verwalteten Zusammenhang. Wenn Sie eines der Symbole umbenennen, andern sich die
anderen Symbole, die unter Umstanden auf anderen Visio-Seiten stehen, nicht. Komplexe
Visio- Modelle sind deshalb unter Umstanden schwer zu pflegen. SemTalk unterstitzt in
einfacher Weise die Modellierung und Wartung komplexer Modelle.

Fugen Sie jetzt den Benutzer "Max" zum zweiten Mal in ihre Zeichnung ein. Verwenden Sie
dazu Strg-C, Strg-V oder den Befehl Ainfigen (Modell)" im Rechts-Klick-Meni auf dem
Hintergrund der Arbeitsflache.
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Bearbeiten

Einflgen [Model)

Suchen

Aufwarts

Explarer

X INLIE

Aktualisieren

Automatischer Verbinder

Ly Zeigertool

Kopieren

Einflgen

£ £ i

Inhalte einfdgen...

Abb. 6: Einflgen existierender Objekte

Im folgenden Dialog achten Sie bitte darauf, dass das Hakchen bei
ist, wahlen AMax" und bestatigen mit AOK".

SemTalk Tutorial

ABestehendeih

[ Einfugen

Obijektfitter

'] Bestehende

Al
’ [] Unsichtbare

l -

@ Ale
7 Kein Schreibschutz
) Schreibschutz

Benutzer

Moritz

Master

Alle gliltigen Kanten einfligen ) Default
Referenzen erzeugen

[ ok || Apbuch |

@ UML

(7) Shape

Abb. 7: Der "Einfiigen" Dialog

Sie haben jetzt denselben Benutzer Max" zum zweiten Mal in die Zeichnung eingefugt.
Wenn Sie den Benutzer jetzt mit dem Bearbeiten-Dialog umbenennen, werden beide Visio-
Symbole umbenannt. Wenn Sie Dokumente zuordnen oder Kommentare angeben,
beziehen diese sich jeweils auf dasselbe Objekt. Versuchen Sie es, indem Sie eines der
beiden Objekte im Bearbeiten-Dialog umbenennen (Anklicken und eintippen bzw.

Doppelklick auf das Symbol oder Kontextmen).

O SEMTATION

support@semtalk.com
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3 tutsem32g.vsd - SemTalk 3.2 » o« » | B |
Datei  Objekt  Diagramm Visio  Extras 2
NEHSIATEXI o « b BEv@E T H & w0% * Deutsch
Explorer X “ | Verschieben... [ %
= Modell @
=R Dizagramme
R Generic @
= D Flr)slPags [Instance) e fo--ee- e

L Max : .
B s s 1
gl Max : ! @ @
-3 Obiekte v 7 @
: f - =

a
Max Shapes o >

Nach Shapes su[« | 2 |

Weitere Shapes L
Quick-Shapes 1
Workflowobjekte |
INST

INST =
Hier Quick-Shapes |=

Moritz

M 4 b Pl FirstPage %] 4 4 T Instance l

Benutzer: Max
=

Abb. 8: Dasselbe Objekt mehrfach darstellen

SemTalk bietet weitere Funktionen zur Navigation, die in spateren Abschnitten naher
beschrieben werden:

SemTalk Navigation Beschreibung
Gehe zu Navigation zu den verschiedenen Verwendungen desselben
Objektes und verbundener Objekte im Visio-Dokument
Suchen Zeichenketten-basierte Suche im Modell
Expandieren Einfligen im Modell verbundener Objekte auf der aktuellen
Seite
Hinweis:

Ein Benutzer Maxiiist immer dasselbe Objekt, auch wenn es in verschiedenen Diagram-
men mit unterschiedlichen Diagrammtypen dargestellt wird. Sie konnen dementsprechend
keinen weiteren Benutzer mit dem gleichen Namen anlegen, sondern ihn nur in andere
Diagramme einfligen. Eine Moglichkeit, um verschiedene Objekte mit dem gleichen Namen
anzulegen, sind Namespaces (Namensraume (siehe Abschnitt 3.1)).

2.1.3 Loschen / Ausblenden von Objekten

In SemTalk wird unterschieden zwischen

- dem Ldschen von Objekten aus der Datenbasis und

- dem Ausblenden von Objekten innerhalb von Diagrammen:

Ausblenden von Objekten in einem Diagramm / Zeichenblatt

Mi t t e IEstffiTlaste odek iiber ObjektA Léschen (Zeichnung) werden markierte
Objekte in einem Diagramm aus dem Diagramm ausgeblendet, werden also nicht aus der
Datenbasis geloscht, sondern kénnen jederzeit wieder im Diagramm eingeblendet werden
( ¢ ber de rEinfEgenftinr Kofextdeni des Zeichenblattes).
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Loschen von Objekten aus der Datenbasis

Mit ALéschenfi liber ObjektA Loschen (Modell) aus dem SemTalk-Menii oder Kontext-
menu (s. u.) wird ein Objekt oder eine Beziehung aus der Datenbasis und damit aus
allen Diagrammen geldscht! Das Objekt kann danach nicht wiederhergestellt
werden! Das Visio-Undo steht dabei nicht zur Verfigung.

I Auswahlen I
& Bearbeiten
Klasse bearbeiten
XA Loschen (Modell)
Gehe zu
EQLJ' Expandieren
¥ Verfeinern

Verf. Trennen

Abb. 9: Objekte aus der Datenbank I6schen

Hinweis:

Objekte, die in keinem Diagramm des Modells dargestellt sind und nicht mehr bendtigt
werden, kénnen Uber den Explorer geléscht werden (Objekt-Verwendung tber

Kont ext me n ¢ prikeB)eNtaekierenuSie das Objekt im Explorer und Iéschen Sie es
mittels der FuMokel)iioaoKAheseghmany¢) .

Um nach mehreren Objekten zu suchen, die in keinem Diagramm angezeigt werden,
benutzen Sie den Menueintrag Objekt4 Mehrere Objekte I6schen. Filtern sie nach
Klassen, um sich Instanzobjekte anzeigen zu lassen, die in keinem Diagramm benutzt
werden.

Hinweis:

Es gibt nur eine begrenzte Unterstiitzung des Widerrufens (Undo) der Ldschfunktionen:

1 Wenn Sie ein Objekt aus dem Diagramm entfernen (Delete- Funktion der Tastatur),
konnen das Objekt und seine Attributwerte mit Undo wieder hergestellt bzw.
eingeblendet werden.

1 Wenn Sie ein Objekt I6schen (Loschen- Funktion), werden mit Undo lediglich die
grafischen Objekte mit gleichem Namen wiederhergestellt. Es werden allerdings keine
SemTalk-Objekte wiederhergestellt. Daher kdnnen die wiederhergestellten Objekte
nicht benutzt werden, sondern es missen alle geléschten Objekte neu angelegt
werden. Benutzen Sie dennoch die wiederhergestellten grafischen Objekte, kann dies
zu Inkonsistenzen in ihrem Modell fihren!

2.2 Klassendiagramme

Mit Klassendiagrammen konnen Sie die Bedeutung der verwendeten Visio-Symbole
definieren. Sie kdnnen zum Beispiel festlegen, dass ein Benutzer ein Produkt verwendet
und das ein Experte ein spezielle Benutzer ist. Die Definition einer solchen Klasse
bestimmt in SemTalk die Verbindungsmoglichkeiten ihrer Instanzen mit anderen Shapes in
Instanzdiagrammen. Instanzen kénnen nur dann mit einer Beziehung bzw. Kante
verbunden werden, wenn diese fur die jeweiligen Klassen definiert ist. Aus diesem Grund
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konnen Sie im Moment in dem fur das Beispiel angelegten Instanzdiagramm keine Kanten
ziehen.

Fur Klassen kénnen Eigenschaften angegeben werden wie z.B. Geburtsdatum als Eigen-
schaft einer Person, die dann an die Unterklassen Benutzer und Programmierer vererbt
wird. Abstrakte Klassen, d.h. Klassen zu denen es (noch) kein Visio-Master-Shape gibt,
kénnen Sie mit einem allgemeinen Klassensymbol ( A C| arstallén)

2.2.1 Erstellen von Klassendiagrammen

Zunachst wird ein Klassendiagramm bendtigt. In SemTalk hat jedes Diagramm einen
Di agrammtyp: ACIassi imd ZAlimstKd mcsefe naii m glr msttma ru

Legen Sie jetzt ein Klassendiagramm an, indem Sie eine neue Visio-Seite Uber
DiagrammA NeuA Klassendiagramm erzeugen.

[ Diagramm: Class-4 ESES==)
Aligemein | Attribute | Sprache | Hintergrundseite | Audit |
Name Eigene Klassen -
MNamespace
Kasse: | Generic -|
Typ: [Uass ']
Kommertar. E
Hyperiiniks:
Sichtbar

| OK || Abbruch |

Abb. 10: Eigenschaften eines Klassendiagramms

Geben Sie einen Diagrammnamen ("Eigene Klassen") an. Es wird die Schablone A CASSHi
angezeigt.

In dem Diagramm koénnen jetzt Klassen beschrieben werden. Wenn Sie das Visio-Master-
Shape "Bearbeiter" auf diese Seite ziehen, stellt es jetzt die Klasse " Bearbeiter " dar. Die
Klasse représentiert die Menge aller Bearbeiter und beschreibt allgemeine Eigenschaften
von " Bearbeiter ". Alles was Sie fir die Klasse festlegen, gilt auch fir die Auspragungen
oder Instanzen der Klasse. In diesem Beispiel sind das die "konkreten" Bearbeiter "Max"
und "Moritz".
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Eine neue Klasse ohne spezifisches Visio-Master-Shape anzulegen, ist auch nicht
schwieriger:

Ziehen Sie ein Klassensymbol (El'l' i pse mit dem
Schablonenfenster ACLASS" auf das Zeichenblatt und geben Sie der Klasse einen Namen
auf die gleiche Art wie oben fir die Instanzen beschrieben.

£ tutsem32g.vsd - SemTalk 3.2

=

Datei Objekt Diagramm  Visio Bxtras 7
DEHSARATEXRI v+« 9+ ks F0@DH4&Ew0% - Deutsch
Explorer x “ | Verschieben.. B %
£ Model @
£+ Diagramme
B2 Generic
=0
B Epete
B Person
B Programmierer =
@[ FirstPage [Instance] 4 =
=+ Obiekte -
=B Berutzer
P Max
i e Moritz
[ Person
B Programmierer
B nstan:z Benutzer
{24 Assoziationen a
{2 Arbute s
23 Methoden Shapes = BEN
4 Zustande
23 Datentypen MNach Shapes su[+] 2
+ Weitere Shapes »
Experte
Quick-Shapes
Workflowobjekte

CLASS
CLASS
Hier Quick-S!

obleg

D Class

(? Property i
-
fs < T

4 4 b M| FirstPage | Eigene Klassen | 4 il »

Experte

Abb. 11: Neu angelegte Klasse mit SemTalk-Shape
Hinweis:
Sie kénnen Objekte in Diagrammen wie folgt bearbeiten:
1. Doppelklick auf das Objekt
Auswahl d e Beafbeitenfir ags Aem Kontextmen¢g (rechte
Schrittweise Auswa h | aus dem OGbjektf Bearbaitgni A

2
3.
4. Im SemTalk-Explorer u n t BiagrammeA GenericA EigeneKlassenii ( Kont ext men
5. Im SemTalk-Explorer unter Objekte (Kontextmenu)

2.2.2 Objekte bearbeiten
Im nachsten Schritt kénnen die Eigenschaften der Objekte geandert werden.

Name ist der Name des Objekts. Sie konnen diesen Namen zum Spezifizieren des
Objektnamens verandern.
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r'n Klasse: Benutzer = | B | ]
Allgemein | Attribute | Zustande | Assoziationen | Sprache | Methoden | Audit |
Name
Mamespace -
Kommentar: Sprache | Deutsch -
Hyperinks:
[7] Schreibschutz
| 0K || Abbruch | System

Abb. 12: Eigenschaften der Klasse (Allgemein)

Namespace ist der Namensraum des Namens dieses Objekts. Mit der Kombination aus
Namensraum und Name wird eilT#MaQshj ¢ st idadaenObf iekit
dem NaMausd i m Namelfds.r aEinm fwe i FaumagMaus®bwie k ¢ A
ebenfalls als Objekt mitdemNa meMausi i n der Zei chDuchmdie er scheir
Vergabe von Namensraumen werden den Objekthamen verschiedene Bedeutungen

innerhalb des jeweiligenBe deut ungskont ext es ( NaFaena#lauaiiu m) z u
meint daher ein Nagetier a b elT#Mdusfi me ie Edamputermaus. Jeder Name kann nur

einmal innerhalb eines Namensraumes vergeben werden. Unternehmensweite oder

weltweit eindeutige Namen (URN) werden mittels Webadressen angegeben:
"http:/www.semtalk.com/IT#Maus"

Kommentar dient der Beschreibung oder Definition der Klasse. Hier ist eine freie
Texteingabe me°glich. (Anzeige des Kommentars s

Hyperlinks kénnen durch das Betétigen des Buttons ( ) hinzugefiigt und mittels des

Buttons (E]) entfernt werden. Geben Sie einen Hyperlink im Feld Adresse ein oder

wahlen Sie eine Datei. Falls Sie einen Verweis auf eine andere Seite innerhalb des Modells
anlegen mechten, | assen Sie das Feld AAdresseit
den Namen der gewlinschten Seite. Fir Dokumente werden Visio-Hyperlinks angelegt.
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Bearbeiten
Loschen (Modell)
Gehe zu
Expandieren
Werfeinern

Werf, Trennen
Kontext
Kontext2
Kontext+

Ausschneiden
Kopieren

Einfdgen

2

Inhalte einfdgen...

Gruppieren

In den Yordergrund

In den Hintergrund

Container

-

R

SemTalk Tutorial

- F

http://de.wikipedia.org/wiki/Person

Hyperlinks bearbeiten...

Daten

Abb. 13: Angehangter Hyperlink

Beim Anklicken eines Links in der Liste wird das Dokument mit der (in Windows oder
manuell) verbundenen Anwendung gedffnet.

Hinweis: Hyperlinks kénnen auch durch Drag&Drop z.B. aus dem Browser angelegt

werden.

Schnellen Zugriff auf den Hyperlink Dialog haben Sie auch Uber das Biroklammerymbol in

2.3 Attribute
Attribute

Werten beschrieben werden.

Bitte |
Namen

ege
des

O SEMTATION

werden auf der
n Sie ein neues
Attributes ein

support@semtalk.com
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(ET Neu ESREERTS)

Name: Alter] -

| oK || Abbruch |

Abb. 14: Neues Attribut zu einer Klasse anlegen

F Y
£ Klasse: Person EENEER

Algemein | Atrbute | Zustande I Assoziationen | Sprache | Methoden |.Pu_|d'rt |

MName Walue

Alter

| Neu |[Beabeten | | Wet || Loschen |

| OK || Abbruch | [ System

Abb. 15: Attribute eines Objektes

Das Attribut wird nun angezeigt und kann mit Werten beschrieben werden. Zum Offnen der
Dialogbox der Detailinformationen des Attributes doppelklicken Sie dieses oder wéhlen Sie
d e n B uBedrbeitenfidVerti er m° g | i c imd Eindabeslandgereiaxee als

Attributwert.
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r'n Attribut: Person.Alter s A — =T &1
Typ: [stdatah'pe:s','mbnl -
Wert: 27 -
[ Liste
Werte
[ ok [ Apbruch |

Abb. 16: Werte eines Attributes bearbeiten

Typ spezifiziert den Typ dieses Attributes, z.B. Symbol, Boolean oder Number. Es muf3
kein Typ ausgewahlt werden.Ei ngestel It i st dann automat.i

Wert st der Wert dieses Attributes.
Liste blendet eine Liste ein, um einem Attribut mehrere Werte zuzuordnen: einfach

einzelne Werte aus der Combobox AWer t ef odendonvieldrzeugen und
mi teWMN zur Liste hinzuf¢ggen.

Werte gibt die Moglichkeit, mehrere mogliche Werte fir das Attribut vorzugeben, die

danach in der Combobox AWerted erscheinen
kann.

Nach dem Eintrag eines Wertes wird dieser auf der rechten Seite der Attributliste
angezeigt.
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u Klasse: Person =RAC <
| ngemeinl Atribute | Zustande | Assoziationen I Sprache I Methoden I.H.ud'rt |
Mame Yalue
Alter 27 (Symbol)

| Neu ||Beameen || Wet || Léschen |

[ Sstem

Abb. 17: Werte eines Attributes

Sind die Attribute einmal definiert, kbnnen sie in weiteren Objekten wieder verwendet
werden. Dies hat den Vorteil, dass sie nicht fir jede Objektklasse neu definiert werden
missen. Der konkrete Wertebereich bzw. die Werte missen allerdings jedes Mal neu
definiert werden.

Hinweis: 5
Die CheckBox ASystemi zeigt systemseitig vorde
bearbeitet werden kénnen.

Hinweis:

SindKlassen¢ ber den VeClbai snsteh@ipess setlChASSH hzw.
Unterklasse/Oberklasse verbunden, werden Attrjbute mit ihren Werten an die Unterklassen
vererbt. Weiteres siehe folgender P u n Kérbindungenii .

2.4 Verbindungen zwischen Objekten
Modellieren Sie nun Beziehungen zwischen Objekten.

Am einfachsten kann man eine gr°Cere Menge von
Ver bi-Moblg + Autematischer Verbinder ) grstellen, das Sie in der Symbolleiste finden.

i k' BEo@ T
Mit diesem Tool sind -Moeusim enadeknoddskaspet Kazti e
wahlten Shape-Typs einfach durch Mausklick von einem Objekt zum anderen Objekt

ziehen. In der sich 6ffnenden Dialogbox kdnnen Sie bestehende Verbindungsarten
ausw2hlen oder neue erzeugen. Standardm?2Cig si
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zuver bindende Objekt ist die Oberklasse des St a
verbindende Objekt ist eine Unterklasse des Startobjekts) vorgegeben.

Einen Beziehungsnamen &ndern Sie, indem Sie den Text der Kante &ndern (die Kante
anklicken und die Bezeichnung einfach eintippen).

Die Kante kann mittels der AntfernenfiTaste aus der Zeichnung entfernt werden, bleibt
aber in der Datenbasis bestehen.

Im Klassendiagramm sind zwei Verbindungstypen definiert.

- As ub Cl a¥esbiddefi (ist Unterklasse von) mit der inversen Verbindung (ist
Oberklasse von) und

- Br o p e Nerlyinder (Assoziationen, die die Oberklasse fiir alle anderen Arten von
Verbindungen darstellen)

Hinweis:

Die Verknipfungspunkte( auc h AKI| e b e p uzwikchea Rantg wnd @bjekt mijssen

in Visio rot dargestellt sein, und kdnnen nur an den daftir vorgesehenen Punkten des

Objektes angel egt wer den. -Tbalaentetitzt tas Viesbinders c he Ve
von Objekten an den Verkniupfungspunkten.

2.5 Ober-/ Unterklassen

Zum Herstellen einer Beziehung zwischen zwei Klassen ziehen Sie das Symbol
AsubCl assOfi (Verbinder) aus dem Schabl onenf en

Verbinden Sie die Klassen so,dassdi e Pf ei | spi t Zersoafiu fz ediiget ,KIlwaises e

Ziehen Sie die Pfeilspitze aneinenAVer bi ndungspunkt fiPefséthiieus8) eder
werden feststellen, dass der Verbindungspunkt der Klasse in diesem Moment besonders

durch rote Farbung markiert ist. Das andere Ende der Beziehung wird mit der Klasse

ABnutzerh ver bunden.

EJ tutsem32g.vsd - Semalk 3.
Datei  Objekt Diagramm  Visio Edras 2
DEHIARATEXD+ 4+« 0 Fo@I [ &8100% - Deutsch
| Explorer x “ | Verschieben .. 0 X
Il
,;x
=]
a
Shapes o>
Nach Shapes su[< | 2
e O | hitp://de wikipedia org/wiki/Pe| Weitere Shapes »
Quick-Shapes
Workflowobjekie
CLASS
O Class o
P e
?subC\assOﬁ E
[ conmen
-
V| W4 ¥ W] FirstPage | Eigene Klassen /] 4 » AP
Programmierer

Abb. 18: Klassen richtig verbinden
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ABnutzeri i st nun ei nePeldonii er 8i asbBat vdine AReérdomfii but e
geerbt. Sie haben damit ausgedriickt, dass jeder Benutzer eine Person ist und damit, dass

alles, was Sie Uber Personen sagen, auch fir Benutzer gilt, es sei denn Sie schrénken es

fur Benutzer wieder ein. Alle Instanzen von Benutzer oder Experte sind auch eine Person.

Sie k°nnen nun weitepPasofittvergebenderdekK| as e VAT
andern.

Aussagen, die Sie Uber Benutzer machen, gelten nicht fir Personen. Aussagen, die sie
Uber Personen machen, gelten aber auch fur Benutzer.

Sinn der objekt-orientierten Modellierung ist es, die Dinge die Sie gemeinsam Uber
Benutzer und Personen sagen konnen, der Oberklasse, also der Person zuzuordnen.

Die eben beschriebene Verbindung zwischen zwei Klassen kann auch tber den

automatischen Verbinder bzw. den Property-Verbinder erfolgen. Wéahlen Sie dann den
Verbindungstyp AOber k!l as s e fne\terembungsbeklentngzuk | as s e i
erzeugen.

Hinweis:

Verwenden Sie immer nur die Singularform als Objektnamen. Es empfiehlt sich nicht,
sowohl Bank" als auch "Banken" zu modellieren. Eine Klasse MBank" beschreibt die Menge
aller Banken.

H Klasze: Benutzer =B -

MName Value

= Alter (Person) =27

| Neu ||[Bearbeten | | wen || Léschen |

![ OK || Abbruch | 7] System

Abb. 19: Geerbte Eigenschaften einer Klasse

Vererbte Attribute sind mit einem Afigekennzeichnet. Wenn Sie die Werte vererbter Attri-
bute andern, legt die SemTalk-Objekt-Engine eine lokale Kopie des Attributes an. Diese
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Kopie wird geldscht, wenn das lokale Attribut geléscht wird (L6schen). Danach ist das
Attribut wieder ererbt.

Wenn Sie jetztMaxdii @ Mdadizid\t mentzreac WAt en, wlassalehn Si e
diese das Attribut Alter erben. Sie kdnnen jetzt auch fiir die beiden Benutzer ein Alter

angeben.
Falls Sie stShtapease sdaC| Astddefver@dndes, sididen die an der
Klasse definierten Attribute auch direkt im Shape angezeigt. | ObjektAAVaster
auswahleni k°nnen Sie nachtr2glich bavizwischemder es She
definierten Shapes fur Klassen wechseln.
B tutsera2gued - SemTalk S I N o = -]
Datei  Objekt  Diagramm Visic  Extras 2
MEHSDATH XD+ « « g B 0@ T H & w% ~ Deutsch
| Explorer .3 “ | Verschieben.. [ X
=7 Model Y
EJ Dllagéamme Ah:f;m Programmierer
E“E“-S”;:‘;em Klassen [J t—‘i_"—‘
-~ Benutzer
- Experte N —
- Ferson
0 DY o perce] |
_JO.hJEEE ’ Benutzer ) AT
Programm
a
| Shapes =
Experte Nach Shapes su[+| 2
Weitere Shapes 3
Quick-Shapes
Workflowobjekte
CLASS
DComment
-+ definitionOf E
M 4 » M| FirstPage | Eigene Kial| 4  ow ] » ™ || B M e =
Class33

Abb. 20: UML Shape

2.6 Assoziationen zwischen Klassen
Beziehungen zwischen Objekten werden aufderReg i st er kar t e Amyezsigbzi at i o
und kénnen dort auch gedndert werden. In SemTalk werden Attribute (Eigenschaften) und
Assoziationen (Beziehungen) zwischen Objekten unterschieden®. Eine Eigenschatft ist
ublicherweise ein Text oder eine Zahl (z.B. Name, Alter usw.), wahrend mit einer Asso-
Ziation eine Beziehung zu einem anderen Objekt dargestellt wird (z.B. verwendet).

8 In OWL entspricht das Data - Properties fir Attribute und Object - Properties fur Assoziationen.
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Explaorer x

=-{Zr Modell
L:_I,_j Diagramme

EI,_J Generic
EI[] Eigene Klassen ]
Pk B Benutzer

L B Frogrammisrer
[] FirstPage [Instance]
[={ 7 Chbjekte

- Mtachment

=8 Person
EIE Benutzer

P -l Moritz
.-[5 Programmierer
B Programm

- Instanz

H-{_d Assoziationen
H-_d Attribute
t-_4 Methoden
H-{_d Fustande
t-_4 Datentypen

ey T ey OO o O e A |

Abb. 21: Vererbungshierarchie im SemTalk Explorer

Bitte betrachten Sie jetzt den SemTalk- Explorer. In der Baumstruktur finden Sie den Inhalt

des Di aigemen$| &s s eNafien kddremwir spater andern) aufgelistet. Unter

AObj ektefi sehen Si echia Diese idt eirre Sichbdarau wit dieeklassen
definiert sind und sie zeigt i hrei ,nfAObrehkh as!se

in einer Baumstruktur.

Bitte legen Sie eineneueBezi e hung mit Hilfe der Schablone AF
ACLASSA) an. Definieren Sie Benutzesi nucAuddukihs sAlzs at
Namen der Beziehungge ben Si e Ahati bzw. "betreut" ein.
u Azsoziation l = | (=] |_iF-J
Assozigtion: | TEETE -
@ Association (71 Aggregation () Composition
| ok | [ Asbuch |

Abb. 22: Assoziationsnamen

Wenn Sie eine weit er eBenftgesio zuinalt i AdFni r znveinskcumedre AA z |
Ahatﬁvund "betreut"” bereits I nWelrem @hedidsde®d ox al
bzw. AUn twdhlen lwadsstateddr Assoziation eine Vererbungsbeziehung erzeugt.
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Abb. 23: Assoziationen zwischen Klassen

Um di e
tioneni

Uberdi e

(auf

Vererbung |
dem KI| a&gpatafie dui Rrogra®ymf d e r

F u Bdarmbditenin Am K o n eieexnarkierterg Assoziation lassen sich

von

Assozi

wiederum die Eigenschaften der Assoziation selbst andern.

Ijinweis:
A.6schen Modellid |

[}as
AEnt ferneni

°scht

L ° s ¢ h e BntffrTastet eatfersit sid lediglich vom Zeichenblatt. Einzelheiten zu

und AL°schend f

di e

Assozi

ati

ati

onen

on

nden

aus

Si

z uzias e hen, °

Kl

dem

e i

Um Kanten zu ziehen, sind Sie nicht an den Aropertyft Verbinder gebunden. Sie kénnen

auch das anfangs beschriebeneAa ut omat i scher

binder ( GONNEC_M.VSSii benutzen:

O SEMTATION

support@semtalk.com

Ver bi

n d &er-i

28 von 104

assen A

(gesa

m vor her

Tool



SEMTATION SemTalk Tutorial
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Abb. 24: Andere Verbinder-Shapes

2.7 Assoziationen zwischen Instanzen

Im Instanzendiagramm definiertde r Ve r b i n d eBezieAuRgemzwischen jnst
tanzen. Wenn eine Beziehung hergestellt wurde, 6ffnet sich ein Dialog, in welchem die-
jenigen Beziehungsklassen angeboten werden, die zwischen den Instanzen erlaubt sind;
das bedeutet, so wie sie zwischen den Klassen im Klassendiagramm definiert wurden.

Im Beispiel gibt es im Klassendiagramm zwisch e rBendtzeri uRrdduk&ki di e Bezi ehu
A bnatztii D.h. im Instanzendiagramm kann diese Beziehung nicht zwischen zwei

Instanzen von der Klasse Benutzer gezogen werden, sondern nur zwischen Instanzen der

Kl as Senotzer® u Rradukii

Erstellen Sie jetzt im Instanzen-Di agr amm ei nige neue I nstanzen
Masters. Ziehen Sie den Master auf das Zeichenblatt und bearbeiten dann die Instanzen.

Geben Sie einen Namen an und w2hlen aus der Al
fir die Instanz aus.
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-
u Benutzer: Max

= D ) |

Allgsmein | Attribute | Assoziationen | Sprache | Audit |

Name Max
MNamespace -
Klasse: IBam.dnar - ] ’ Neu ]

. Benutzer
Kommentar: _:'

Hyperinks: http://de wikipedia.ong/wiki/Person

[ Schreibschutz

System

Abb. 25: Klasse auswéahlen

Flagen Sie nun einige Instanzen verschiedener Klassen ein und probieren Sie welche sich
mi t dem Auenbiodpredet dgnfi automatischen Verbinder verbinden lassen und

welche nicht.

Eigene Kassen [|
& [ FrstPage [Instance]
i Vo
2§ Motz
O Knut
{2 Objekte

B Atachment benuizt Max

B Person
=8 Benutzer \
| B Bpere 2
) Max

L)

i g Moritz
=B Programmierer
< Knut
B Produkt Visio
[EE=| :mgramm p a
i Misio { Knut :

i Word . .
B instanz
enn

3 Assoziationen
3 Atirbute
3 Methoden
3 Zustande

il 3 Datertypen

erstelit

o T Ll T —— ‘E‘@g
Datei  Objekt Diagremm  Visio  Extras 2
TN SEIITRTEXD T+« 2 b P E0@DE &S w00% * Deutsch
Explorer x ~ | Shapes =13
-{ oy - Pisch Shapes <] 2
B Genere Weitere Shapes b

i Moritz
Verschieben .. [ X
4 = @
M 4 ¥ M| FirstPage ~Eigene Kial] 4 i » R Q

Quick-Shapes
Workflowobjekte
Verbinder

INST

INST
Hier Quick-Shapes

ablegen

23 Instance

7 prpers

------- -+ definitionOf

Benutzer: Moritz
L

Abb. 26: Assoziationen zwischen Instanzen

Um eine bestehende Beziehung zwischen zwei Instanzen zu andern, kann mittels
Kont ext men¢ der aswdhlend gitehdue durh dasokiassendiagramm

vorgegebene Beziehung ausgewahlt werden.
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Hinweis:

Wenn Sie inden Einstellungend es akt uel |l en Diagramms ARel ati o
ausgewahlt haben und nur eine Beziehung zwischen den Klassen definiert wurde, wird

diese Beziehung automatisch zugeordnet.

Sie konnen Beziehungen grundsatzlich auch ohne grafische Visualisierung herstellen.
fonen Sie dazu den Instanzen- Editor z.B. bei AMoritzii wahlen Sie die Registerkarte §
AAssoziationenin und bewuf*tigen Sie den Button A

Wabhlen Sie die geeignete Assoziationsklasse und das zu verbindende Obijekt.

Mi t de m BBambkiterdin aA’f der Registerkarte AAssozi at |
auf die Assoziation in der Liste kann die Assoziation selbst editiert werden.

4 E Benutzer: Moritz = = 22
Assoziationen | Sprache | Aud
kennt (Knut)
X © — =
a E3 Assoziation anlegen [ — e S| "
Werbinden benutzt -
als:
Type: [Instance -
Visio

Expandieren

| Neu |[Beateien | | Loschen |

; ) Svstem

Assoziationen sind hier Instanzen ihrer (Assoziations-) Klasse.
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3 Die wichtigsten SemTalk Funktionen

3.1 Verbundene Modelle (externe Objekte) und Namensraume

Eine besonders wichtige Funktionalitat von SemTalk ist die Aufteilung von Modellen. Diese
Funktionalitat ermdglicht eine verteilte Modellierung mit SemTalk. Bei dieser Vorgehens-
weise entwickeln Sie beispielsweise Referenzmodelle, die dann von anderen Modellierern
in anderen Modellen durch Import und ggf. Replikation genutzt werden kénnen.

Besonders geeignet fir Referenzmodelle sind Klassenmodelle (bspw. Informationsmodelle
oder Organigramme), die Sie in verschiedenen Anwendungen wieder verwenden und
weiterentwickeln kénnen.

Das Verbinden und Mischen von SemTalk-Objekten beruht auf zwei unterschiedlichen
Techniken:

1 (Weltweit) eindeutige Namen, die mittels URNs (Uniform Resource Name) als
Kombination aus Name und Namespace erstellt werden. Derselbe eindeutige Name
kann in verschiedenen Modellen verwendet werden, meint aber immer dasselbe
Konzept. Die Inhalte der Modelle kénnen anhand dieser eindeutigen Namen
gemischt werden.

1 Referenzen zwischen Objekten aus verschiedenen Dateien. Ein Objekt mit einer
externen Referenz hat einen Verweis auf eine Quelle, aus der es zu aktualisieren
ist. Diese Referenzen beruhen auf festen Pfadnamen. Das bedeutet, dass das
referenzierte Modell wie eine HTML-Seite weder verschoben noch umbenannt
werden sollte, damit die Referenz nicht verloren geht. Es bietet sich an, solche
Referenzmodelle auf dem Inter- oder Extranet abzulegen.
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F3 tutsem32gusd - SemTalk 3.2 =8 53]]
Datei Objekt Diagramm  Visio Extras 7

DEHILATEXD v « « kP E0@ LT H &% - Deutsch -

Explorer x Verschieben ... [

=-{r Modell -~ a
={£Z Diagramme
£ [ Generic
: 1 [ Eigene Kiassen I
B Benutzer

5= P re ]
B Person Aller=27

B Produkt
8 Programm Klasse: Budget = | E e
g
B Programmierer
B Budget Algemein | Atirbute | Zustande | Assoziationen | Sprache | Methoden | Audit |
[ FirstPage [Instance]
{27 Objekie Name Budget
B Attachment
B Person Namespace |
B Produkt Benutzer =
B Lestung | Kommentar Sprache [Deutsch -
-8 Budget
B cvoe
B Config
-8 Cost
B st

B Eapsed Time

B Eskalation

B Faiure
B Forw Sched Of Change
B improve

B Incident

-8 Info @
Bi g
B Known Erors

& Major

-8 Minor
B nein

B no
~B no Svstem
-8 Reports 5
B Requirements
B Resolved 7 O Class
B rrc
-8 Signficant ? Property
& n perty

-8 Status
B Success ? - ? subClassOf_

... B SVC Reguest 2 T | 4 4 » M| FirstPage | Eigene Kzl 4 [T 3

3

m

Experte

Hyperinks

[[] Schreibschutz
Referenz file:/7/D:/Christian/Modelle/ITIL-Model /til v16z 2003 V2.l

Budget

Abb. 27: Externes Objekt

Voraussetzung fir die Verwendung externer Objekte ist, dass ein externes Referenzmodell

(Uber DateiA Externes Modell anzeigen) geladen wurde. Beim Laden eines externen

Modells wird die XML-Datei des externen Modells benutzt. Die externen Objekte werden im

Explorer grau dargestellt. Mit Rechts-KI i ck Al mportierenid im Baum oc
MObjektA Importiereni k°nnen sie in das akt uBMTMLE fifdo d e | |
eine ggf. vorhandene HTML-Darstellung des Modells, um es vor dem Import noch einmal
anzuschauen.

Objekte mit Referenz kdnnen nicht umbenannt werden. Dje Referenz entfernen Sie, indem
Sie den Text im Text DeKladseABRefilgeenzinl dechdédbbil
URL die Datei, aus der das Objekt gekommen ist.

Fur das Beispiel verwenden Sie am Besten das Demo Modell von unserem Server
http://www.semtalk.com/pub/tools.xml (Uber DateiA Externes Modell anzeigenA URL und
dann den Link eingeben)

Als externe Modelle kbnnen auch Modelle verwendet werden, die im Arbeitsbereich eines
Sharepoint Servers liegen. SharePoint Listen selbst kdnnen als externe Modelle verwendet
werden.

Sie kénnen mehrere externe Modelle gleichzeitig verwenden und diese in Ihrer Datei bzw.
Ihrem Template speichern. Die Modelle werden dann automatisch beim Offnen des
Modells mit angezeigt. Um sich mehrere externe Modelle anzeigen zu lassen, benutzen
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-
E3 optionen

o[BS

| Allgemein I Pfade I Explorer| Ext. Modelle |Sp|ache I Wizard | SAP I Abkilrzung I Index I Intemet Verbindung|

Externe Modelle:

file:///D./Christian/Madelle /I TIL-Modell /il v16a 2003 V2 xml
http://mail inlopack.ch:6976/ims/ Semtall XML ipsia xml

Exteme Objekte (bersetzen

=]
I EL
@

Sharepoirt Liste

BExteme Objekte autom. anzeigen [7] Bdeme Objekte aktualisiersn beim Start

Ordner
URL

Sharepoint

Ertfemen

Speichem

-

Abb. 28: Mehre externe Modelle anzeigen

Objekte aus externen Modellen kénnen einfach durch Drag&Drop eingeflgt bzw.

referenziert werden. Viele SemTalk-Dialoge wie z.B. das Einfigen, Expandieren oder

Verfeinern bieten externe Objekte automatisch mitan, we n n

Um externe Objekte zu aktualisieren, benutzen Sie den Menueintrag

Si e exerne
Objekte automat i s ¢ h a mdem Santalk-Optionen eingestellt haben.

ObjektA Aktualisieren, um die Werte aus dem externen Modell zu replizieren.
Das gesamte Diagramm (mit allen externen Objekten) kann tUber das Hauptmenu

DiagrammA Aktualisieren aktualisiert werden.

Hinweise:

Opti on

Sie kénnen lhre Modelle durch das Speichern der XML- Dateien auf einem WWW- Server

veroffentlichen.

Wenn Referenzen zu externen Modellen erstellt wurden, werden diese durch SemTalk

repliziert.

Sie konnen mittels Referenzen nicht nur auf SemTalk-Modelle, sondern auch direkt auf

RDF- oder OWL-Dateien verweisen

Eine detaillierte Diskussion der verteilten Modellierung mit SemTalk finden Sie unter

http://www.semtalk.com/pub/richard.ernst.pdf
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3.2 Einfugen vorhandener Objekte

Sie konnen vorhandene Objekte in Diagrammen uber folgende Optionen einfugen:
- finfigen (Model)d  u nMemiirDiagrammii oder im Kontextmendeintrag auf dem
Diagramm-Hintergrund

- Axpandiereniunt er Me n bei Aakieiem Objekt

Bitte legen Sie ein neues Klassendiagramm Uber die Visio-Me n ¢, | eDiagranaamA/Neufl
an. Benennen Sie das Diaangw 2mim um, z. B. ADi ag

3.2.1 Einfugen Modell

Um bestehende Klassen in ein neues Diagramm zu tibernehmen, klicken Sie mit der
rechtetnMaustaste auf das Zeichenbl att ukidfiged hl en
(Model)ii . Al t ernati v dazu kSemTaleMenigistegeleen:c h ¢ber di

MiagrammA Einfiigen (Model)f

F cinfugen = | B S
Objektfiter

@ All
Bestehende - e
7] Unsichtbare 1 Kein Schreibschutz

[ v] ' Schreibschutz

= 2

Attachment
Benutzer
Budget (Le)
Experte
Person
Produkt
Programm
Programmierer

Master

Alle gittigen Kanten einfligen ) Default @ UML ") Shape
Referenzen erzeugen

[ oKk || Apbuch |

Abb.29: AEi n fDiglge n

Option Beschreibung

Bestehende StandardmaRig enthélt die Liste alle Objekte, welche in der aktuellen
Zeichnung noch nicht angezeigt werden. Mit dem Aktivieren dieser
Option kdnnen jene Objekte noch einmal eingefugt werden.

Unsichtbare Es werden nur die Objekte angezeigt, die auf keiner Seite dargestellt
sind. Dieses wird z.B. nach einem Import benétigt.

Alle Egal ob Schreibgeschiitzt

Nicht Nur Objekte ohne Schreibschutz

Schreibgeschutzt
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Schreibgeschiitzt | Nur Objekte mit Schreibschutz

Extern Extern ermdglicht das Einfiigen von Objekten aus einem externen
Referenz-Modell. Um sich die Objekte eines externen Modells
anzeigen zu lassen, muss ein Referenz-Modell geladen sein.

Referenzen Mit dieser Option kdnnen Sie einstellen, ob externe Objekte als

erzeugen Referenz oder als Kopie eingefligt werden. Im nachsten Kapitel finden
Sie Informationen uber das Verbinden von Modellen!

Master Master er m° gl i cht di e Auswahl der D
einem Visio-Master mit dem Namen der Kl asse.
UML Klassen-Shape und ADef aul t fi-Shapet da

Alle giltigen Ist diese Option gewahlt, werden alle Kanten sichtbar gemacht, die

Kanten einfligen zwischen dem eingefiigten Objekt und bereits im Diagramm
vorhandenen Objekten bestehen.

W2 h| e nBeSuizeai Aund bestatigen Sie ihre Auswahl

Das Objekt Benutzerfifinden Sie nach dem Einfiigen im Explorer unter zwei Diagrammen.

3.2.2 Einfugen aus externen Modellen

Beim Einfugen werden die Objekte aus den aktuell getffneten externen Modellen mit

angezeigt.
F N
B3 Einfigen o | B
Objektfilter :
7 Ale
’Class v] Bestehende - )
[ Unsichtbare @ Kein Schreibschutz
’ v] ) Schreibschutz
Assurance (Au) Business continuity Strateay (Au)
Auditing the systems (Au) Business driven meassuring & reparting (Au)
Aufgabe Business Impact Analysis (Au)
Authorizes and schedules change (fu) Business Perspective (Au)
Awareness (Au) CAB (Au)
Backout Plans implemented (Awu) Calculating cost by SVC (Au)
Bedarf (#Awu) Calculating costs of Cost Units (Au)
Benutzer Case studies (Au)
Billing (Au) Change approval (Au)
Budget (Le) Change Management (Au)
Budget, Acctg & Charging Cycles (Au) Change Management for FIN (Awu)
Build {fw) Change Mgt Basics & Intro (Au)
Build Cost Model {fu) Change Review ()
4 T 3
Master
Alle giitigen Kanten einflgen ) Default @ UmML ) Shape
Referenzen erzeugen
[ ok || abbuch |

Abb. 30: Einflgen mit externen Objekten

Wenn Sie eine externe Klasse eingefligt haben, erhalten Sie eine lokale Kopie dieser

Kl asse.

Fal I

s AReferenzen

Referenz auf ihren Ursprung. | m A B e a +DialegidieserKrasse wird die referenzierte

Datei( URL)

O SEMTATION
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Mit ObjektA Referenzieren stellen Sie einen Bezug (Referenz) eines Objekts zu einer
Klasse mit demselben Namen in einem externen SemTalk Modell her.

3.3 Expandieren

Beim Expandieren von Modellen werden Diagramme um Objekte, die schon an anderer
Stelle modelliert sind und mit dem markierten (zu expandierenden) Objekt in Beziehung
stehen, erweitert. Sie werden in diesem Diagramm also nur sichtbar gemacht.

Wenn zum Benutzenii eli n® B e zProduktii n lgwdardzdas vérbundene
Objekt Rroduktiib e i m A E x p a n Bénatze#i(bdi devAnswahl der entsprechenden
Bezi ehung i m -Bidlog)zamattives Diagrafim hinzugefugt. Im

A E x p a n dDiatog veerdén alle Informationen (Beziehungen und Objekte) angezeigt, die
bereits an anderer Stelle hinterlegt wurden.

Option Beschreibung

Bestehende StandardmaRig enthalt die Liste alle Objekte, welche in der aktuellen
Zeichnung noch nicht angezeigt werden. Mit dem Aktivieren dieser
Option kdnnen jene Objekte noch einmal eingefiigt werden.

Metamodell Blendet auch Systemobijekte ein.

Alle Mi t  Adnheh Sidialle Objekte zugleich auswahlen.

Referenzen Mit dieser Option konnen Sie einstellen, ob externe Objekte als
erzeugen Referenz oder als Kopie eingefiigt werden. Im nachsten Kapitel finden

Sie Informationen tber das Verbinden von Modellen!

Master Master er m°© gl i c ht die Auswalilpedersub
einem Visio-Mast er mit dem Namen der KI
Klassen-Shape und ADefaul t i-Shapet das S

Alle gultigen Ist diese Option gewahlt, werden alle Kanten sichtbar gemacht, die
Kanten einfligen zwischen dem eingefligten Objekte und bereits im Diagramm
vorhandenen Objekten bestehen.

''ber das Kontextmen¢g kann der Beufzeth | a VAsEgxefagidri te
werden. Die alternative Vorgehensweise ware ObjektA Expandieren.
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£ ] Expandieren: Benutzer EIEIQ

Objeldfitter
[-'“'-" '] Bestehende Metamodell

benutzt [Produlkd]
kennt [Programmierer]
Oberklasse: [Person]
Unterklasse: [Experte]
*erstellt [Produld]

Alle
Master

Alle qiltigen Karten eirfigen ® Default @ UML @& Shape

| oKk || Abbruch

Abb.31: EApandi-Rialagn i

Wenn Sie di eberBtetiz i @hsiwyyhMebenwided Asmsitptiraucht i on A

die damit verbundene K| a sPyogluktA i m Di agramm angezeigt.
Person
Alter=27
erstellt
Benutzer
benutzt Produkt

Abb. 32: Expandiertes Objekt

Hinweis:

Es werden alle Verbindungen zwischen den eingefligten Objekten angezeigt. Die einge-
figten Objekte missen Sie evtl. noch etwas verschieben, damit alle Objekte sichtbar sind
und Sie eine Ubersichtlichere Darstellung erhalten.

Falls Sie externe Objekte, wie im Beispiel die Klasse Budget", expandieren, erscheinen
automatisch die Assoziationen aus dem externen Modell. Wenn Sie eine solche
auswahlen, wird wiederum eine Kopie des assoziierten Objekts in ihr Modell eingefiigt, die
eine Referenz auf das externe Modell hat.
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r'u Expandieren: Experte - F l ] | (=] |_ﬂh]1
Ohjekdtfilter
[‘"’" ""] Bestehende Metamaodell

benutzt [Programm]

Oberlasse: [Benutzer]
* erstelt [Produld]
*lkeenrt [Programmierer]

Alle
Master

Alle qultigen Kanten einflgen () Default @ UML () Shape

| ok || Abbruch

Abb. 33: Geerbte Kanten einfligen

Ahnlicp wie beim MearbeitenfiDialog werden auch beim Expandieren geerbte Kanten mit
enemA* i angezeigt. Sie s eAlkpandielemiDd el o gkpbrieth d Ang d
mitdergeer bt en Beestelitie muRrodukt. AWeil im Modell Personen Produkte

erstellen). F a | | serstBlitie aAis w2 hl en ywird eife &ante fom Expertan zum
Produkt neu angelegt.

3.4 Kommentare

Um einen Kommentar oder eine Definition eines Objektes anzuzeigen, ziehen Sie das
ACo mme n9ymbol in das Diagramm und verbinden dieses mittelsdes Ad e f i n-ioler o n Of i

des automatischen Verbinders mit dem gewlnschten Objekt. Ist bereits ein Kommentar bei
dem Objekt eingetragen, so wird er jetzt angezeigt.

Um den Kommentar zu 2 rBdaebeitenfiDialdgides ©bjekiSsimittelsd e n A
Doppelklick auf selbiges oder Sie tippen ihren neuen Kommentar einfach ein, nachdem Sie
dase i n g e fCg mine tSBape markiert haben.
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Datei  Objekt Diagramm  Wisic  Extras 2
MEHSIRTEHEXD + + « k@ B0 @ T w00 - Deutsch -
Explorer x “ | Verschieben ... 0O X
=25 Model @,
[={Zr Diagramme
= Generc
[ Class 511 %-g i
~B Benutzer e é
B Produkt 5 = =
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~E Benutzer ! P
- Budget : ! Shapes =
~[E Bpere | EinBenutzer (auch kurz: |
E Person | Nutzer) ist eine Person, die ein | Mach Shapes suEl P f
- Produkt | Hilfsmittel zur Erzielung eines
erstellt
B Programm T Vorteils (eines Nutzens, z. B. 7 Weitere Shapes [
zur Zait- undioder =
= Cpf"g‘:;:“:fr ! Kostenveringerung) verwendet, Quick-Shapes
[ FirstPage lInstance] 3 E Toal Benutzer Workflowobjekte
23 Objekte | 1 [———henutzt- Verbinder
------------------------- T ——
“ = g CLASS
-
O Class
Produkt
Experte @3 Property
b
@) subClassOf _

i[nmmant
- definitionOf
B umL Class

.
4|

14 4 P Pl | Eigene Klassen Clas| 4 1]

Comment: Comment.51

Abb. 34: Kommentare

Nachdem Sie einen neuen Kommentar Uber das Shape eingegeben und tbernommen
haben, er scheBaarteitenfiDisdog dek Objekies.A

Hinweis: 3
DurchBear bei ten der AdefinitionOfiA Kante k°nnen
Kommentarfeld im Kommentarshape angezeigt werden.

3.5 Gehezu

Mit demGBhefudhli mMAKontextmen¢g eines Objekts ko°nr
Visualisierungen des Objekts in anderen Diagrammen navigieren.

Alternativ gelangen Sie iiber das Me n DbjéktA Gehe zu" oder liber das Kontextmenii im
SemTalk Explorer zu dieser Funktion.

| m A G e {renster zeiit die obere Liste alle Diagramme, in denen das Objekt selbst
vorkommt. Die untere Liste zeigt alle Objekte (und die jeweiligen Diagramme) die eine
Beziehung zu dem Objekt haben. Mit einfachem Klicken wird das Objekt auf dem
Diagramm angezeigt.
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Abb. 35: AGehe zufi- Fenster

Um zu einem verbundenen Objekt zu navigieren, doppelklicken Sie ein Objekt in der
unteren Liste.

Durch das Auswahlen der Checkboxen AOb er k|1 ( as s en) fi,AsshaAfationen)yiik | ( a's
und A lenfsuf dem Dptionenreiter kdnnen die Objekte der unteren Liste gefiltert

werden.

Hinweis:

Fur die Prozessmodellierung gibt es noch eine zusétzliche O p t i QGbjekteAnit Composefi

um zusammengesetzte Objekte (compose- Objekte) zu filtern.

3.6 Suchen
Mucheni i st ebenfalls im Kontextmen¢ des Diagran
ObjektA Suchen oder in der Symbolleiste () zu finden.

Mi t der Suohedit ik® m nAeach O8jeken und deren Attributen suchen, die in
der Objektbasis des Modells enthalten sind, und zu diesen navigieren, falls diese in Dia-
grammen verwendet werden.
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